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Wahrscheinlichkeitsspiel
Das Original-Roulette ist Teil der “Mathe-mag-ich!”-Box Casino.

Anleitung fir Lehrpersonen

Das bekannte Roulette wurde adaptiert, sodass es auch ohne den
originalen Roulette-Tisch in der Schule gespielt werden kann.
Aufserdem wird nur mit einem Teil der originalen Regeln gespielt, um
es einfacher zu gestalten. Hier ist Zeit fir die Vorbereitung

(ausschneiden und ausdrucken) einzuplanen.
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Hier spielen mindestens 2 Spieler:innen gleichzeitig

e Dusetzt deinen Einsatz auf ein Feld des Roulette-Tischs
e AnschliefSend wird eine Zahl aus dem Sackchen gezogen.
e Du hast gewonnen, wenn die gezogene Zahl deinem Feld entspricht.

cewinn / Varluist

Bei Gewinn bekommst du deinen Einsatz zuriick plus das Folgende:

Du bekommst bei Gewinn
zusatzlich

Rot oder Schwarz
Gerade oder Ungerade (EVEN/ODD) 1Mal deinen Einsatz
1bis 18 oder 19 bis 36

1. Spalte oder 2. Spalte oder 3. Spalte (ROW)

2 Mal deinen Einsatz
1bis 12 oder 13 bis 24 oder 25 bis 36

einzelne Zahlen 35 Mal deinen Einsatz
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Kdartchen zum Ziehen
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