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Dieses Spiel ist Teil der “Mathe-mag-ich!”-Box Spielend um die Welt.

Anleitung fir Lehrpersonen

Steinen gespielt werden.

Dieses Spiel stammt aus dem antiken Italien und wurde dort schon
von romischen Soldaten mit Bohnen gespielt. Das Spiel ist auch fur
juingere Schiiler:innen geeignet, da die Regeln recht kurz und leicht zu
verstehen sind. Aufserdem kann das Spiel auch einfach im Sand mit
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Download-Material:

» Anleitung fir
Schiiler:innen

e Spielfeld

o Spielfiguren zum
Ausschneiden

( Schulstufe(n) und Personen ]

o Das Spiel ist fiir
Schiler:innen von der
4.- 8. Schulstufe geeignet.

o Das Spiel wird zu zweit
gespielt.

[ Zeit }

e Eine Runde dauert zirka 5
Minuten.

e Es werden mehrere Runden
empfohlen.

e Die tatsachliche Zeit variiert
je nach Konnen,

( Mathematische Fdhigkeiten ]

e Intuitive
Strategiebildung
o Logisches Denken

[ Vorbereitung ]

« Schiler-Anleitung auf
DIN A4 ausdrucken und
bereitlegen

 Spielfeld und -figuren
auf DIN A4 ausdrucken
und ausschneiden.

 Alternative: jeweils 3
Spielfiguren pro Person
bereitlegen, z.B.
GClassteine
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Italien

Anleitung fir 2 Personen

Vorbereitung
e |hr braucht ein Spielfeld, das aus einem Kreis besteht, der durch Sekanten
in 8 gleich groBe Teile geteilt wird.
e Alle bekommen 3 Spielsteine (Bohnen) in jeweils einer Farbe. Diese
Spielsteine kénnen auf alle Kreuzungen von Linien gelegt werden, wie im
Bild unten.

Spielablauf

e 1. Phase: Ihr fangt an, abwechselnd eure Spielsteine auf das Spielfeld zu
legen.

e 2. Phase: Sobald ihr alle Spielsteine hingelegt habt, kdbnnt ihr diese nun
abwechselnd zu einer benachbarten Kreuzung verschieben und so
versuchen, zu gewinnen.

e Immer, wenn du an der Reihe bist, musst du ziehen (Spielstein legen oder
verschieben)!

Spielende
Du hast gewonnen, wenn du deine Spielsteine in einer geraden Linie

hingelegt hast.

Dieses Spiel war besonders bei antiken romischen Legionaren beliebt.

Bei diesem Spiel hat Blau gewonnen.
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Spielsteine fur Spieler:in A Spielsteine fur Spieler:in B
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