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Liebe LehrPerson!

In den letzten Wochen haben Sie GrqurTiges geLeisTeT! Durch lhr Engagemenf sind qunnende
Texte und informqfive Glossare entstanden, die zu einem qusgesprochenen Mehrwert fﬁr den
inklusiven Unterricht beifragen werden. Die Texte sind diﬁerenzierf, mit Bildern und

Leseversf&nclnisaufgaben angereicherf und auch Glossarwérier wurden definierf, beschrieben und
eingesprochen - undjeTzT ist es soweit: es gehf an die DigiTqLisierung Ilhrer Texte!

Die DigiTqLisierung der selbsterstellten Texte spieu auch eine bedeutsame Rolle im Projekf
RegiNaDiﬁ (Regional., Nachhauig und Diﬁerenzierf im Unterricht. Sforfing the green fransformafion

in school). In Kooperafion mit Wohlhart Lernsoffware wurde ein Editor entwickell, der Ihnen den

Digifal.isierungsprozess so einfach wie mégl.ich gesTaUen soll.

Das Manual soll Sie Schriﬂ-fﬁr-Schriﬂ dabei begl.eifen, lhren eigenen diﬁerenzierfen Sachtext zu
digifal.isieren. Mit der Anl.eifung fﬁr den Digifal.isierungsprozess steht der cligifal.en Aufbereifung

Ihrer Texte sowie auch ki’mffiger Texte nichts mehr im Weg.

Wir winschen lhnen gufes Gel.ingen und stehen |hnenjec|erzeif gerne zur Verfﬁgung!

Das RegiNaDiﬁ-Team
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1 Vorbereifung

Bevor Sie mit der Digifcl.isierung starten, vergewissern Sie sich, dass Sie alles bereithalten, was Sie

fﬁr das Digifal.isieren brauchen. Das ersparf lhnen Zeit. Sie benéfigem

Text und Glossar

Legen Sie den Lesetext in der schwierigsfen Sfufe (Apfel., 750 Warter) sowie die

dazugehérigen Glossarwérter als Word-Dateien bereit. Kontrollieren Sie am besten noch

einmal, ob Sie von beidem die akfuelle Version Seéﬂnef haben.

Media-Daleien (Bilder, Glossarbilder, Audio-Au|nahmen)

Far uns hat es sich bewahrt, alle Bilder bereits nummeriert in der Reihenfol.ge

abzuspeichern, wie sie im Text oder im Glossar vorkommen.

Beschriffen Sie die Bilderje nachdem, ob sie als Bild im Text oder als Bild im Glossar
vorkommen, entweder als Bild_Ziffer” bzw. ,Glossarbild_Ziffer" inklusive der Bezeichnung

des Bildes im Texi/Glossar. Vergessen Sie dabei nicht das © Copyrighf.

Bilder im Text:

\Vorbereiten zum Wiederverwenden /

Bild 3: Pyramide zur Mallvermeidung.

B.

Bil.d_Ziffer (c) Copyrig ht

z.B.: Bild 3_ Pyramide zur
Mﬁl.l.vermeidung (c) Jessica B.

Bilder im Glossar:

GLossqrbiLd_Ziﬁer (c) Copyrighf

z.B.: Glossarbild 1_Bauschutt (c) Pixabay

SPeichern Sie am besten alle Bilder (aus Text und Glossar) in einem gemeinsamen Ordner

ab. Das erleichtert das Einfﬁgen im Editor, da die Digifcl.isierung Absatz fﬁr Absatz

vorzunehmen ist.
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PRIVATE
PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

KPH Forschung

KPH Testplattform

Bevor Sie mit der DigiTqLisierung beginnen kénnen, [ [ oo |
benstigen Sie einen Zugang zur Testplattform. Dazu \

regisfrieren Sie sich bitte mit |hrer Mailadresse quf der TesTPLqﬂform.

KPH FORSCHUNG FUr Lehrerinnen FUr Schulerinnen Sprache

Dies erfordert einen Klick auf den Button Als

Registrierung als Lehrerin

Benutzerdaten

Lehrerln registrieren”. AnschlieBend werden Sie dazu e st
aufgeforderf Ilhre Daten einzugebem Name, E-Mail-
Adresse, Passwort, Land, sind verpflichtend "

anz uf G h ren Die E-MaikAdresse vird auch Ihr Benutzemame fir die Anmeldung sein

Die Angabe des Schulorts, Namens der Schule und

retheitshalber langere Pas
Vermeiden Sie leicht erratbare Passworter wie Geburtsdatum oder Namen von Geschwistem oder Ehepartnern.

der Schulnummer sind freiwillig. Die Schulnummer ;

rter.

bietet sich jedoch an, wenn mehrere Lehrpersonen

[bitte wahi

Ihrer Schule in einer Klasse zusammenarbeiten (Co-Teaching). Durch die Angqbe der
Schulnummer kénnen Sie Lehrpersonen [hrer Schule
zu |lhren digifal.en Klassenraumen hinzufﬁgen oder

Sie selbst hinzugefﬁgf werden. Sind Sie nicht an

iter Schulnummer, oder die angegebene Intemet-Domain der Schule sind die
men mit anderen Kolleginnen innerhalb PLAYWAY ONLINE

derselben Schule regisTrierT, ist ein gegenseifiges

Zuordnen zum Klassenraum nicht mégl.ich.

der Zeitzone ist wichtig, damit Abgabetermine fi Hausbungen, Aufgaben oder Tests richtig interpretiert werden.
(§]

Die Zeitzone (GMT+1) ist vor allem im Hinblick auf =S

den sPaTeren Bearbeifungszeifraum (stellen einer Aufgabe) fﬁr die Schiler*innen bedeutsam. Ist

die Zeitzone fql.sch eingesTeLU, verschiebt sich der Zeitraum des Zugqngs zu den Texten.

Nach dem Klick auf ,Ok, Daten senden” werden |hre Daten an Wohlhart Lernsoftware weitergeleitet
und Sie erhalfen eine Besf&figungsmqiL Mit einem Klick auf den enthaltenen Link besT&Tigen Sie

die Regisfrierung und gel.angen somit zurack zur Login-SeiTe.

Seite 6



2.2 ﬂLogin

Um nach erfol.greicher Regisfrierung auf der Tesfpl.aﬂ'form einzusfeigen, melden Sie sich mit [hrer

Mailadresse und dem Passwort re‘ginaa'ifﬁz an.

PRIVATE
PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

KPH Testplattform

T
o
\/?/ Seferdert vo N
[iv el W K O ™=

STEIERMARK

Far die Digifal.isierung der Texte wird lhnen von der Soﬁware-Firma im Sysfem die Rolle

JEdifor" zugewiesen. Erst dadurch erscheint in der schwarzen Leiste der Reiter ,Materialien™

# PPH Forschung M Kursrdume Schiilerlisten Nachrichten & Daniela Ender

UBERSICHT

Behalten Sie auf dieser Startseite die Ubersicht (iber aktuelle Aktivitaten Ihrer Schilerinnen

Durch Klick auf .Materialien" gel.angen Sie zum Editor.
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3 DigiTaLisieren eines Sachtextes im Editor

31 Anl.es en eines LeseP rojel(TeS Neues Lesetext-Projekt

Erstellen Sie ein neues Lesetext-Projekt mit verschiedenen selbst-korrigierenden
Ubungen fiir vier definierte Schwierigkeitsgrade.

Geben Sie den Titel |hres Textes in das Feld unter ,Neues T
Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die lange Reise der Ananas - Eine Geschichte
. no_. . . .
Lesetext-Projekt" ein. Klicken Sie anschlieBend auf

*Erstellen”.

+ Erstellen

3.2 BasisinformaTionen zu einem Leselext

Nun éﬂnef sich eine neue Seite:

Geben Sie hier den ,Titel lhres

Leseprojektes” ein.

Alle Lebensmittel sind wertvol: Die lange Reise der Ananas - Eine Geschichte

el des Les

Alle Let el sind wertvoll: Die lange Relse der Ang

PR R Ubersichtstext auf der
Startseite:

Fihren Sie hier die

Autor*innen des Textes an

sowie das Bilder-, Glossar-

und Literaturverzeichnis.

Unter ,Cover andern" kénnen Sie das Bild andern,

das sPaTer auf der Ubersichtsseite angezeig'f wird.

3.2.1 Cover andern

Beim Klick auf ,Cover andern” &ffnet sich ein Pop-Up-

COVER ANDERN

Laden Sie eine Grafikdatei (Typ JPG, PNG, GIF oder
SVG) hoch. Das Bild wird angezeigt, wenn das Lesetext-
Projekt im Kursraum genutzt wird. Die Grafik solite
hochkant (Portrait) sein und das Verhaltnis 3:4 haben.
Perfekt ist eine GroBe von 159 (Hohe) x 212 (Breite)
Pixeln oder das Doppelte (318 x 424) oder Vierfache
(636 x 848) davon.

Fenster. Um Ihr Cover zu personalisieren, laden Sie ein
Bild mit der Endung .jpg, png, -gif oder .svg von lhrem
PC hoch. Beachten Sie dabei bitte die maximale
BildgrsBe von 2 MB sowie das opfimale Bildformat

3, um Bil.dverzerrungen zu vermeiden. (ol op o] IM0.50771pa

Bildunterschrift: *

Ananas
AnschlieBend sind eine Bil.dunTerschri” bzw. der Name QJ;;NK
Bestatigung: *

des Bildes sowie eine Bil.dquel.l.e anzufﬁhren. Achten Sie

Ich besitze die Nutzungs- bzw. Lizenzrechte fiir das Bild und bin mir Gber die
Konsequenzen einer Urheberrechtsverletzung im Klaren.

darquf, dass Sie das richfige Copyrighf © verwenden

ABBRECHEN

(Pixabay, einle Fofograf*in, deren/dessen Einverstandnis

vorl.iegf, Sie selbst, 0.a.).
Es l.iesf in lhrer VeranTworTung, dass Sie die NuTzungs- und Lizenzrechte fﬁr das jeweil.ise Bild

haben, um eine Urheberrechfsverl.efzuns und demenTsPrechende Konsequenzen zu vermeiden.
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Klicken Sie anschlieBend auf ,Speichern”.
Ist das von lhnen gewahl.fe Bild zu groB (gréBer als 2 MB), kann es nicht hochgel.aclen werden. In
dem Fall erscheint nach dem Speichern in der linken oberen Ecke: der Hinweis ,Die Datei ist zu

groB!"

57
/ Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die lange Reise der Ananas - B Geschichte

COVER ANDERN

Skalieren Sie das Bild demenfsprechend mit einem

Bildbeqrbeifungsprogramm oder wahlen Sie ein anderes, kleineres

Bild aus. Klicken Sie erneut auf ,Cover andern” und laden Sie das :

kleinere Bild hoch.

Auf der Startseite werden die Autor*innen, die Copyrighfs des Textes sowie die verwendeten Quellen

und Bilder angegeben. Wahlen Sie dafﬁr foLgende ReihenfoL9e=

1. Aulor*innen: Beginnen Sie mit den Aufor*innen des Texfes.

2. Bilderverzeichnis: Hier werden alle Bilder in nummerierfer Reihenfol.ge mit Bil.dbezeichnung wie

im Text eingefiigt. Geben Sie das © des Bildes — wenn vorhanden — an, den Link zum Bild
(endend auf .jpg bzw. .png) und dem Abrufdatum.

3. Glossarbilder: Die Glossarbilder werden unter der Bezeichnung ,Glossarbild” in der selben
Struktur wie die Bilder des Textes angefihrt.

4. Cover-Bild: Geben Sie auch die Quelle des Cover-Bildes an.

Lu|fba|.l.onspie|.'Bi|.d= Auch die Quelle des Bildes, das fﬁr das Lufqul.LonspieL gew&hu wurde,
ist hier anzugeben. Im SpieL selbst wird die Quelle nicht angezeigf.

ol

6. Literatur: Fihren Sie an dieser Stelle alle Quellen an, die zum Verfassen des Sachtextes sowie

des Glossars verwendet wurden.
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Diese Verweise werden spafer fﬁr die Schiler*innen quf der Startseite der Tesfplaﬂ'form ersichtlich

sein.
Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die lange Reise der Ananas - Eine Geschichte 2. Kirsche 3. Bime 4. Weintraube

Titel des Lesetext-Projekes: *
Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die lange Reise der Anz

Ubersichtstext auf der Startseite: *

01 02 F K U @ Formatierungen
Autorin: Martina Kalcher
Bilderverzeichnis:
Bild 1: Ananas am Strand. (c) Pixabay. Bildquelle: https://cdn.pixabay.com/photo/2016/11/18/13/03/pineapple-
# Cover andem 1834329_960_720.jpg [07.03.2022]

Bild 2: Ananaspflanzen. (c) Pixabay. Bildquelle: https://cdn.pixabay.com/photo/2018/09/09/12/51/pineapple-
3664499_960_720.jpg [07.03.2022)

Bild 3: Ananas auf der Reise. (c) Pixabay. Bildquelle: https://cdn.pixabay.com/photo/2018/11/11/15/42/pineapple-
3808963_960_720.jpg [07.03.2022]

Bild 4: Ananas in der falschen Militonne. (c). Martina K.

Bild 5: Ananas. (c) Martina K.

Bild 6: Die Ananas wird zur Nachspeise. (c) Martina K.

Glossarbilder:

Glossarbild 1: Afrika auf der Weltkarte. (c) Pixabay. Bildquelle:
https://cdn.pixabay.com/photo/2013/07/12/16/57/world-map 151576_1280.png [31.01.2022]

Glossarbild 2: Ananas. © Pixabay. Bildquelle:
https://pixabay.com/get/g8f667bbadb64cb5589183d3a1c9a4bbc22c5487e1b3bdcc5303654805f4fc74
46119a71c809e6ca73e908d1c4ab46fca2d4ec640064225083593025df7182365f5ad61f85f84b524097
6fc2d74f55bde_1920 jpg [22.12.2021]

Glossarbild 3: Bromeliengewachs. © Pixabay. Bildquelle: https://cdn.pixabay.com/photo/2019/05/06/23/00/plant-
4184517_1280.jpg [17.01.2022]

Glossarbild 4: Christoph Kolumbus. © Pixabay. Bildquelle:
https://pixabay.com/get/g3edf1876fdd3df68c6e202d3c807ed6b1f91c8e415b95670bfd4ac0b404425d5¢65f
ec67¢09e6c95092780e4514fb54f58a2b72¢9751eddbe3ealf19b16ae8b03eab1daec7690chbc1249ec1c4253aeeS5
1280. png [26.12.2021]

Glossarbild 5: Fruchtfleisch. © Pixabay. Bildquelle: https://cdn.pixabay.com/photo/2020/04/04/15/10/pineapple-
5002675_1280.jpg [10.02.2022]

Glossarbild 6: Ghana. ® Google Maps. Bildquelle: https://www.google.at/maps/place/Ghana/@5.6679679,-
1.0326189,5.57z/data='4m5!3m4!1s0xfd75acda8dad6c7:0x54d7230d093d236!8m2!3d7.9465 27'4d-1.023194
[31.01.2022]

Glossarbild 7: Ananaskrone. ® Pixabay. Bildquelle: https://cdn.pixabay.com/photo/2016/03/05/21/50/fresh-
1239116_1280.jpg [28.12.2021]

Glossarbild 8: Miilltonnen. © Saubermacher AG.

Glossarbild 9: Bild 9: Osterreich. © RegiNaDiff.

Glossarbild 10: Sudfriichte. © Pixabay. Bildquelle:
https://pixabay.com/get/gf3cff661cf74ff370831370cf73fd73cb0086f08687d333331ad6b777fc963
44679bcb138f063ec871bbS57be7fd4f8aa5316832c1e20cect677446cc0cf77e81b65409¢4f60391f
24dda7c75be43f158_1920.jpg [22.12.2021]

Glossarbild 11: Stid- und Mittelamerika auf der Weltkarte. © Pixabay. Bildquelle:
https://cdn.pixabay.com/photo/2013/07/12/16/57/world-map 151576_1280.png [31.01.2022]

Cover-Bild: Ananas. (c) Martina K.

Luftbalionspiel-Bild:

Literatur:

Fairer Handel: Fairer Handel - Ananas | gesichter-afrikas.de
Ananas: Ananas - Oeko-Fair.de

Ananas-Pflanze: Ananas (Ananas comosus) | Pflanzen-lexikon.com

o

Modus: PRODUKTIV

Speichemn / Beenden

Sie kénnen an jeder Stelle Zwischenspeichern. Wenn Sie auf

Ananas: Ananas - Oeko-Fair.de

Ubersichtsseite des Editors. Durch ein anschlieBend erneutes

Fairer Handel: Fairer Handel - Ananas | gesichter-afrikas de

Ananas-Pflanze: Ananas (Ananas comosus) | Pflanzen-iexikon.com

Speichern/Beenden" klicken, gelangen Sie zurick zur Start- bzw. eanasansent e ot 3 St Sy iy

Klicken auf ,Bearbeiten”, kénnen Sie den Prozess jederzeit

Devcnem / Bee

fo risetzen.
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Sie sehen nun, dass der Text bereits angelegt wurde und sich dieser im Modus
DESIGN befindet. Das bedeutet, dass sich der Text noch im Aufbau befindet und | """

Erstellen Sie eigene Lesetexte, oder st6|

noch nicht zur Bearbeitung fur Schalertinnen oder andere Lehrpersonen zur Meine Lesetexte

. Alle Lebensmittel sind
Verfug u ng sTehT. wertvoll: Die lange Reise

der Ananas - Eine
Geschichte

Sobald das Texffel.d auf der Ubersichtsseite des Textes befGU.T wurde, wird der
erste Reiter ,Apfel” gran und kann bearbeitet werden. Die 3

Diﬂerenzierungssfufen (Kirsche, Birne und Weintraube) kénnen erst bearbeitet

werden, wenn der APTeL-TexT vol.l.sfandig eingegeben wurde.

im Modus DESIGN

(# Bearbeiten n

und Ubersichtsseite). Nach Abschluss des APTeL-Level.s, wird dieser Modus auf ADAPT gesefzf.

Bis dahin befindef sich der Text im Modus DESIGN (ersichtlich auf der Start-

|nformaTionen zumjeweil.igen Bearbeifungsmodus erhalten Sie auch im |nfobuﬂon rechts oben.

Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die lange Reise der Ananas - Eine Geschicite

Durch Klick auf den |nfobuﬂon 6ffnef sich ein PoP-UP-FensTer mit der Beschreibung des Modus.

Um das Fenster zu schlieBen, klicken Sie auf ,Ok".

3.3 Anl.egen der Textabschnitte und Ubungen des ApfeL-LeveLs

Wo Sie sich befinden, sehen Sie an den
Reitern. Auf der Abbildung befinden Sie
sich beispiel.sweise quf der

Ubersichisseite. Um zum Level Apfel. zZu

gel.angen, klicken Sie auf Weiter" oder
direkt auf den grianen Reiter ,Apfel”. Dort
kénnen Sie die Textabschnitte und Ubunsen fﬁr das erste Level (Apfel.) qnl.egen.
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3.3.1 Die Ubersichtsseite des ApfeL—Level.s

)
Ubersicht
Obungsmodus () Titel / Uberschrift
1. Obung Bitte auswahlen v Allgemeine Hilfe
Ihr Projekt ist aktuell im Modus DESIGN. In diesem Stadium konnen Sie im Reiter Apfe/ Ihre gewiinschten
Ubungen in tabellarischer Form erfassen. Zu jeder neu zu erslel!encer{ Ubung miissen Sie den Ubungstyp
auswahlen und einen Titel vergeben. Der Titel kann beispielsweise eine Uberschrift fir den Lesetext sein, der
Teil der Ubung sein soll. Er kann aber auch den Ubung: naher . Auch abstrakte Titel wie Text
m und Ubung 1, Text und Ubung 2 usw. sind denkbar.
Sobald ein U ahit und ein Titel e worden ist, ist der Inhalt der Ubung bearbeitbar.
Zum Bearbeiten einer Ubung Klicken Sie entweder auf das beiten-Symbol in dgr ile der Ubung,
oder klicken Sie oben auf die nummerierten Kugeln, welche die Ubungen reprasentieren.

Im DESIGN-Modus bearbeiten Sie ausschlieBlich Inhalte fiir das Apfel-Level. Intern werden alle Ubungen und
Ubungsinhalte 1:1 auf die drei librigen Levels Wenn Sie alle ] Ubungen und Texte im
Apfel-Level vollstandig bearbeitet haben, konnen Sie auf Alle Levels Kklicken. Dadurch wechseln Sie
vom DESIGN-Modus in den ADAPT-Modus, in dem Sie die Texte und Ubungen in den anderen Levels
anpassen konnen.

DI eser I nfo b U"‘O n S ! bt I nform aho nen zum Die Lesetexte aller Ubungen im Apfel-Level soliten ca. 750 Warter enthaiten. In der tabellarischen Ubersicht

sehen Sie rechts oberhalb der Tabelle die aktuelle Gesamtzahl der Worter.

Bearbeifunssmodus des Textes sowie

Hinweise zum jeweil.isen Level.

Infobutton zu den Differenzierungsstufen:

Ubersicht

Obungsmodus o Titel / Uberschrift

1. Obung Bitte auswahlen v Partneriibung

+ UBUNG HINZUFUGEN (i)
Anzahl Worter

m Die angegebene Anzahl Worter ist die Summe aller Worter in den Lesetexten der definierten Ubungen.

Folgende Summen werden empfohlen:
eichern / Beenden « Apfel: ca. 750 Worter
« Kirsche: ca. 575 Worter
« Birne: ca. 350 Warter
« Weintraube: ca. 250 Worter

Dieser |nfobuﬁon stellt lhnen die Anzahl der Warter fﬁr

die einzelnen Diﬂerenzieru ngssfufen bereit. Die Anzahl der

Ubungen sowie die Gesamtwarteranzahl im ApfeL-Level. werden aufomatisch gez&hl.T.
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|n|obuﬂon zu den Ubungsmod"
o-

Obersicht o werter €)
Obungsmilaus () Ttel / Uberschrift
| S :
1. Obung Bitte auswahlen Partneriibung S @

+ UBUNG HINZUFUGEN
m Mit dem Ubungsmodus bestimmen Sie den Typ der Ubung. Folgende Typen stehen zur Auswahl:
Off-Screen-Auftrag
Dieser L ist zur Ti g und gedacht. Es gibt bei diesem Typ keine
richtigen und falschen Antworten.
Die Ubung besteht aus einem Lesetextund einem Ubungsteil.
Der Lesetext solite einfihrenden Charakter in das Thema der Lesetexte haben und eher kurz gehalten sein.
Der ( ist eine aus und Text g, etwas Eigenes zum Thema der
Lesetexte zu sagen oder zu schreiben.
Dieser ( ist qut fiir Par geeignet. Im Unterricht konnen sich die Schilerinnen
2.B. gegenseitig zu den gesteliten Fragen etwas erzahlen.
Unter diesem |nfobuﬂon flnden Sie 3 o - e
Dieser Ubungstyp ist geeignet, um genaues Lesen zu trainieren und Textverstandnis zu kontrollieren. Zu

einem Lesetext werden mehrere Satze mit Behauptungen gestellt, die sich auf Fakten aus dem Text beziehen
und entweder richtig oder falsch sind. Fir jede korrekt bewertete Behauptung (sei sie richtig oder falsch) gibt
es beim Absolvieren der Ubung einen Punkt.

I nform afionen ZU den verfl'.] Sbaren
U b un S s“YP en. Die Ubung besteht aus einem Lesetext und einem Ubungsteil.

Der Lesetext solite eine Reihe von Fakten zu einem Thema in beschreibender Form enthalten, z.B.

Zahlen, oder D

Weitere |n|ormuTionen zu dieser Seite:
Wordcount: hier wird die

Hier werden lhnen die Ubungen Anzahl der Warter im Text

qngezeigf. Mifjeder Ubung, die sie miTgez&hl.T. So haben Sie
hinzufﬁgen, kommt ein Ziﬂernfeld immer Uberblick, wie viele
hinzu. Warter ein Text hat.

Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die lange Reise der Ananas - Eine Geschich, » ! T (i}

Ubersicht 0 Woérter o
Ubungsmodus o Titel / Oberschrift
1.0bung Bitte auswahlen v Partneriibung m
+ UBUNG HINZUFUGEN

[Eme ] =
eichern / Beenden

Um die Ubungen qnzulegen, wahlen sie aus
dem Dropdown-Menﬁ die Sewi'mschfe Ubung

zu einem Textabschnitt aus.
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332 Die erste Ubuns — eine koopequive Aufgabe

Die erste Ubung ist immer ein IIOﬁ-Screen-Auffrcns", also eine Ubuns, die die Schiler*innen nicht
auf dem Tablet absolvieren. Dieser Ubung ist der Titel des Textes zuzuweisen. In Klammer wird
hinfer den Titel der Name der Ubung (,Was denkst du?") eingegeben. Dieser ist spater fur die

Schaler*innen sichtbar.

zB.: Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die Lange Reise der Anans — eine Geschichte. (Was denkst
du?®)"

Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die lange Reise der Ananas - Eine Geschichte 1. Apfel } (i
Ubersicht owarter ()
Titel / Oberschrift
v der Ananas - eine Geschichte (Was denkst du?)] Partneribung Iz lim

Die erste Ubung ist in jedem Text die sl.eiche. So wissen die Schaler*innen trotz unterschiedlicher
Texte soforf, was zu tun ist. Es handelt sich dabei um eine kooPerafive Aufgabe. Bei kooPerafiven
Aufgaben ist die Funktion ,Partneribung” auszuwéhlen. Kooperative Aufgaben sind sfels durch

einen Obstkorb gekennzeichnel:

Ubersicht owarter )
Ooungamodus () Tel/ Oberscheift
T [ , 8

Durch das Symbol. des Obstkorbes, das den Schiler*innen sP&Ter in der Ubersicht unzeigf wird,

wissen sie, dass ft'ir diese Ubung eine Parinerin oder einen Partner benéfisf wird.

UBUNG LOSCHEN

Méchten Sie die Ubung mit allen bislang dazu eingegebenen Daten I6schen?
Beachten Sie, dass die Ubung fiir alle vier Levels geldscht wird.

Hinter dem Obstkorb finden Sie auBerdem das Feld mit dem Sfiff. Beim Klick auf dieses Feld

gelqngen Sie direkt zur Ubung und kénnen diese bearbeiten.

Durch den Klick quf das Feld mit der Malltonne kénnen Sie die Ubung Léschen. Davor erscheint
ein Feld mit der Frqge, ob Sie die Ubung wirklich ldschen méchten. Wenn Sie quf
.L8schen” klicken, ist die Ubung unwiderruflich geléscht.
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Far das Hinzufugen jeder weiteren Ubung, klicken Sie auf ,+*Ubung hinzufagen®.

Der Titel bzw. die Uberschriffen der
einzelnen Ubungen sind die
Uberschriffen, ~die  Sie davor den
Textabschniften zugewiesen haben. Das

heiBt, Sie haben gLeich viele Ubungen wie
Textabschnitte. Lautfet die Uberschriﬁ

Ubersicht

beispiel.sweise Wo Lebt die Ananas 2", o Tr&gf auch die damit verbundene Ubung diesen Titel. Haben

Sie etwa 8 Textabschnitte, so ergeben sich daraus auch 8 Ubungen.

Far jede Ubung, die Sie hinzufugen,
erscheint oben ein weiterer griner Kreis.
Mittels dieser Ziffernkreise gelangen Sie
in die einzelnen Ubungen und kénnen sie

bearbeifen.

Wie auch in Print, kénnen Sie zwischen 8 verschiedenen Ubungsformcﬂen wahlen:

- Oﬁ-Screen-AufTrag (kooperafive Aufgaben undloder Aufgaben, die nicht am Tablet gel.ésf

werden)

- Quiz (jq/nein oder richfiglfal.sch)

- Drag & Drop-Liickentext
- DropDown-Lickentext
- Make a List

- Bilderatsel

- Memory
- Luﬁbau.onspiel.

chhfol.gend finden Sie genauere |nformaTionen zu den einzelnen Ubungsformqfen.
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3L|'1 Oﬁ—Screen ‘AufTrqg

Off-Screen-AufTrage wahlen Sie fﬁrjede Art von
kooperafiven Aufgaben und Ubungen, die nicht auf
dem Tablet bearbeitet werden.

Bei Oﬂ-Screen-AufTragen lssen die Schiler*innen

Lies dir die Uberschrift durch. Was denkst du: Worum wird es in diesem Text gehen ?

1. Denk eine Minute Lang dariber nach. Mach Nofizen in dein Heft.
2. Goht zu zweit zusammen und fauscht euch aus. Habt ihr gleiche Ideen *

3. Schreibt zwei Ideen auf ein Post-it. Klebt es an die Tafel.

die Aufgabe nicht auf dem Tablet, sondern schreiben zum Beispiel in ihre Heﬁe oder machen sich

Nofizen.

Off-Screen-AufTrage werden auch gew&hu, wenn die

Schaler*innen zu zweit zusammenarbeiten sollen —
das wird durch den Obstkorb symbolisierf (Klick quf
Partneribung”.

3.42 Quiz

Bei einem Quiz haben Sie zwei Anfworfformafeja /

nein (fﬁr Fragen) oder richfig /fal.sch (fﬁr Aussagen).

Pro Quiz kénnen Sie nur eines der beiden

Antwo rTforque wahlen.

3.4.3 Drag & DroP-LGckenTexT (GqPqug)

Dieses Ubungsformat wird fiir einen klassischen
Lackentext verwendet. Anders als in Print wird eine
Auswahl an Warter fiar die Lucken vorgegeben. Sie
befinden sich in Balken am oberen Rand der Ubung,

Gber dem Text. Die Schiiler*innen kénnen diese

Balken einfach via Drag & Drop in die Passenden

Lacken ziehen.

Geht zu zweit zusammen. Stellt such gogenseifi felgends Fragen

1. Was sagt das Mindesthaltbarkeitedatum *
2. Was sagt das Verfallsdatum aus *

3. Wie kannst du herausfinden, ob du Lebensmittel noch essen kannst®

\!
Partneriibung “_,

Richig oder falsch ® Lies die Safze genau durch und entscheide dich!

Die Ananas wird auch Konigin der Sudfrache” genannt
Die Ananas ist eine Tierart

Die Ananas 2ahl zu den Rosengewachsen oder Rosceae.

Die Ananas heiBt im vollstandigen Namen ,Ananas comosus”.

Bromeliengewachs ist die B

far eine Pflanzen

Die Ananas zahlt zu den Bromeliengewachsen.

Die Ananas ist eine Pflanzenart.

RICHTIG

RICHTIG

RICHTIG

RICHTIG

RICHTIG

RICHTIG

RICHTIG

FALSCH

FALSCH

FALSCH

FALSCH

FALSCH

FALSCH

FALSCH

Walches Wort fehlt? Zishe das passende Worl in die richfige Lacke.

| skologische Fuobdruck | Fosdsaver (

Malltonne

| Kohlschronk

Die Ananas wurde von Afrika nach Oslerreich gebrachl. Durch diesen weilen Transpor! is! der

der Ananas sehr hoch. Dennoch wurde die Ananas nach der Ankunfl in Oslerreich in

einer | entsorgt. Obwohl die Ananas noch geniefbar und gesund gewesen ware, konnle sie

wegen einer

die Ananas aus der Malllonne geholl. AnschlieBend wurde sie vo

gelegt und dadurch vor der Entsorgung gereltet

n Foodsavern in el

nicht mehe verkauft werden. Zum Glack hollen |
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3.4.4 DroPDown-LGckenTexT

Etwas anders ist die Ubung DropDown-Luckentext
aufgebaut. Hier befindet sich in jeder Textlicke ein
Pfeil. Durch das Klicken auf diesen Pfeil werden das
Zielwort und zwei Ablenker angezeigt. Die
Schaler*innen wahlen hier das passende Wort aus

den gel.isfefen drei Wértern aus.

345 Make a list

Hier kénnen zwei bis drei SquenﬁberschrifTen und
mehrere Wérter definierf werden, die den SPqUen

zugeordnef werden mussen. Die Kinder ziehen die

Warter mittels qug & Drop (Ziehen mit dem Finger)

unfer die Passenden Uberschriffen und erstellen quf

diese Weise Listen.

346 Bilderratsel

Beim Bilderratsel kénnen bis zu ffmf Bilder
qusgew&hu und pro Bild eine BildunTerschrifT

definierf werden. Die Bildunferschriffen mussen dann

mittels Drag & Drop (Ziehen mit dem Finger) den

Bildern zugeordnef werden.

347 Memory

Beim Memory ist es méglich insgesamt sechs Bilder
sinzufiigen, die in Form von Kartchen angezeigt
werden. Im Memory miissen nicht Bilderpaare
gesucht, sondern Warter den Bildern zugeordnet
werden. Dafiir sind zu jedem der 6 Bildkarfchen

Wolches Wort st richtig # Entscheide dich immer zwischen drei Warlern.

Werden 2u viele Lebensmiltel | produzier | dann Landen sie im Mall. Das [Aussehen | von Obsf und Gemase muss oft

entsprechen, damit es im Supermark! verkauft werden darf. Dabei beeinflussen zum Beispiel

fes oder des Gema: ir mehr Lebensmilte essen konnen, dann

Mindesthalibarkeifsdatum orientieren,

Walche Informationen passen zu welchem Wort® Ordne zu!
[ o Fasdeharing
| folsche Logerung der Lebenamittel Fairteiler nicht nutren
Lebensmittolabfalle verringorn sbensmiltelabfalle produrieren
Fooduaving mehe kaufen, ole du konnet |
vor dom Wagwedfan prifen groBe Mangen sinkaufen |
Welcher Mall kommt in welche Molllenne
Popiar und Karlon Gelrankadosen und Fischdosen { [ und Holx
Welche Kartchen gehsren zusammen ? Finde die passenden Paare.

Warter oder kurze Satze zu formulieren, die von den Schuler*innen in der Ubung zusqmmengefﬁhrf

werden mussen.
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Das LufTbaLl.onsPieL bildet immer die

AbschLussﬁbung eines Textes. Es handell sich um
eine Einzel.ﬁbung, die keine Texfeingabe benéfigf. Far

dieses Spiel wird eine fextbezogene Frage festgelegl, | o ncrosmrii

die von allen Kindern in allen Stufen beantwortet Q A

werden kann. Zusatzlich kann ein textbezogenes Bild Q Q O ’ v
hochgeladen werden. Die Schiler*innen sehen 6

Luftballons, die die Anzahl an méglichen Fehlversuchen darstellen. Das Ziel dieser Ubung ist es,
die Frage zu beantworten, indem auf vorgegebene Buchstaben geklickt wird. Klicken die
Schuler*innen auf einen passenden Buchstaben, erscheint dieser an jeder richtigen Position im
Lésungswort. Auch wenn der Buchstabe mehrmals im Wort vorkommf, reicht eine einmalige
Auswahl des Buchstabens aus. Wird auf einen falschen Buchstaben geklickt, platzt ein virtueller
Luftballon. Finden die Schiler*innen das Lésungswort, bevor alle Ballons zerplatzt sind, dann

schweben die Ballons tiber den Bildschirm und bilden dadurch einen feierl.ichen Abschluss.

Nicht alle Ubungen sind so umselzbar, wie sie elwa in Printtexten angel.egf wurden. Die Wahl des
Ubungsfypen richtet sich nach der Umseltzbarkeit der Ubungen. Hier sehen Sie einen Uberblick,

welche Formate welche Qualitaten minringem

U.bl.mgsmodus Fur welches Printformat? Anmerkung:
Digital
- i U . ?: %
OffS.creen Auftrag | Die er.ste Ubung: Was denkst.du., AT OB ety G e A
(optional Interview; Zusammenfassen im Heft, lGstierder
Partneriibung) Infobox, Partnerarbeit,... g ’
Quiz Richtig/falsch-Quiz, Ja/nein-Quiz suswanloptionidcntig/fal:chiQDER
ja/nein
Klassischer Liickentext, Informationen | .. - ;
. . . Lucke darf Giberall sein; es muss

Drag&Drop- verbinden, Reihenfolgen finden N . .

& . " kein FlieRtext sein; auch einzelne
Luckentext (Nummeriere von 1-5), Glossarworter | _ . .. ;

. . ; Satze konnen eingegeben werden
mit Beschreibung verbinden,...
U.bl.mgsmodus Fiir welches Printformat? Anmerkung:
Digital
DropDown- Luckentext mit Auswahlmoglichkeit Zielwort + 2 Ablenker
Liickentext
Make a list Informationen zu Uberschriften Max. 3 Listen
ordnen (Infos verbinden)
Bilderratsel Bilder mit Bildbezeichnungen max. 5 Bilder und eher nur Worter
verbinden

Memory Verbinden von Bildern mit Satzen max. 6 Paare (Bild zu Wort / Satz)
Luftballonspiel | Pendant zum Bauhausspiel Immer die letzte Ubung
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Auf der Ubersichtsseite kénnen Sie neben der Auswahl des Ubungsformafes auch den Titel bzw. die

Uberschriff des jeweil.igen Textabschnittes eingeben. Diese Uberschriff ist sP&Ter auch fﬁr die Kinder

sichtbar. Geben Sie hinter dem Titel des Textabschnittes in Klammer noch einen Hinweis auf die

zugehérige Ubung. So kénnen sich die Kinder Leichter orientieren und finden sich in Texten trotz

unterschiedlicher Autor*innen zurecht.

Digifal.es Format

Eingabe auf der Ubersichisseite:
Uberschriﬁ des Absatzes +
(Kurzbezeichnung der Ubunssansqbe in

Kl.ammer)

Oﬁ'Screen 'Auﬂrag= Ers'fe U bung

(Was denkst du 2)

Oﬁ'Screen'Auffrag (je nach Ubungsinhau)

(Interview), (|nfobox),- (quebuch),- (Fasse

zusammen)

Quiz (ja/nein oder richfig/fal.sch)

(Richfig oder Falsch-Quiz) oder (Ja oder Nein-
Quiz)

Drag & Drop-Liickentext (Welches Wort fehlt )
DropDown-Liickentext (Welches Wort ist richtig 2)
Make a List (Ordne zu!)

Bilderratsel (So ein Durcheinander!)
Memory (Memory)

Luffballonspiel (Lass die Ballons fliegen")

Alle auszufﬁl.l.enden Pfl.icHTel.der sind durch
ein rofes Dreieck gekennzeichnef. Diese Felder

mussen ausgefﬁl.u werden.

1 Titel des Textes: Geben Sie den Titel des
Textes bzw. die Uberschriﬁ ein.
2 Angabe Text: Die Angqbe des Textes wird

im Lesefeil der Ubung in einem grinen

Balken abgebil.def.

.....
o
1. Ubung - Off-Screen-Auftrag 0 Worter

s roren + A

Y Y

UBUNG - Apfel
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3  Leselext: Hier ist Lesetext zu einer Ubung

1. Ubung - Off-Screen-Auftrag

einzufﬁgen.

eeeeeeeee

Wichtig: Auch, wenn eine Ubung keinen
Leseteil hat, so wird im Editor dennoch die
Seite des pofenziellen Lesefeils generiert und

den Schiler*innen angezeigt. Die Ubung

befindet sich sozusagen erst dahinter. Darum ist es nicht méglich, dass auf der Leseseite kein Text
eingetragen wird. Alternativ haben wir uns iberlegt anstelle des Lesetextes die Anweisung Klicke
auf Ubung." anzufihren. So ist far die Kinder ersichtlich, wie sie forffahren kénnen. Es ware

auBerdem mégLich, hier ein Bild einzufﬁgen.

Durch die Eingabe des Lesetfextes startete auch der Word=Count. Diesen finden Sie entweder auf der
Ubersichtsseite eines Textes (Gesamt Word-Count) oder in jeder Ubung (Word-Count der Ubung).
Im Feld auf der rechten Seite des Fensters finden Sie eine Anl.ei'fung fﬁr die Ersfel.l.ung des

Leseteils und welche Funktionen mégl.ich sind.

UBUNG-Apfel: Die Instruktion der Ubung wird im Feld ,Angabe" eingetragen. Dieser Bereich ist je
nach gewahltem Ubungsformat anders aufgebaut. Auf der rechten Seite des grinen Balkens finden

— D
diesem Text genen?

Sie einen |nfobuﬂon. Hier sind

|nformaTionen Zur:

) Ersfellung,
° Differenzieru ng,
e Schaler*innen-Ansicht und

° Punkfevergabe derjeweil.igen Ubung hinTerl.egT.

Nach dem Erstellen einer Ubung haben Sie 2 Optionen: ,Speichern/Beenden” oder ,Waeiter":

0BUNG - Apfel

Option 1: ,Speichern/Beenden”

Die Ubung wird umgehend gespeicherf, indem Sie auf
den ,Speichern/Beenden"-Button klicken. Dadurch '
gel.angen Sie zurtick zur Startseite. AnschlieBend kénnen Sie den

Bearbeifungsprozess und die Ersfel.l.ung weiferer Aufgaben vornehmen.

Achfung: Durch das Speichern kénnen Sie das Ubungsformqf dieser Ubung nicht

mehr andern’!
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Auf dieser Abbil.dung sehen Sie T
nun, dass fﬁr die 1. Ubung kein

DroPDown'Menﬁ mehr verfﬁg bar Obersicht 3 Worter
ist. Durch das Speichern der Oveguracs @) s O "

N 1.0bung_ Presentation Alle Lebensmittel sind wertvolL: Die lange Reise v ng “, ’A i}

Ubung ist hier keine Anderung o [ on Toe N ¢

bung . v b & o

des Ubungsformqfes mehr

mégl.ich.

Ist am Ende der Zeile ein rotes Dreieck, ist bei dieser Ubung eine weitere Bearbeifung noTwenclig.
Prﬁfen Sie bitte, ob alle Pfl.ichffel.der ausgefﬁl.u wurden bevor Sie forffahren. Um die Ubung erneut
zu éﬁnen, klicken Sie auf .Bearbeiten" (Feld mit dem Sfiff) oder oben den Kreis mit der Nummer 1.

Opfion 2: IIV‘/eiferlI p—

Wahlen Sie staft Speichern/Beenden” den ,Waeiter"-

Button, gel.angen Sie direkt zur nachsten Ubung.

Achfung= Ohne den Speichervorgang werden gehen durch das SchlieBens des Browserfensfers alle
ungespeicherfen UbungsinhaUe (Text, Glossarwarter, Bilder, Ubung) verloren und mussen erneut

angel.egf werden.

1 Titel des Texles: Tragen Sie  2.0bung-auiz 0 Worter
. T . TEXT - Apfel
hier die Uberschrlff des .
Textabschnitts ein. -
Lies den Absatz aufmerksam durch und klicke dann auf Ubung.
2 Ansabe Text: Die hier S

F K U @ Formatierungen

eingegebene Insfruktion
wird im Lesefeil Gber der
Uberschrift angezeigt und
sagt den Schilertinnen,
was zu tun ist. Die Angabe ist in allen Ubungen mit Lesetext gleich: ,Lies den Absatz
aufmerksam durch und klicke dann auf Ubung."

3 Lesefext: Hier wird der der Textabschnitt zur Ubung eingegeben, also der Leseteil der Ubung.
Den Text kénnen Sie via Copy [Strg + Cl und Paste [Strg + V1 von Word in den Edifor

Gberfragen.
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Um ein Glossarwort anzulegen, markieren Sie das
entsprechende Wort bzw. die Wortkombination mit
der Maus und klicken anschlieBend auf den Button
.*Glossar". Dadurch wird das Wort im Text gran

hervorgehoben und es wird unfer dem TexffeLd erneuf angezeigf.

Um die Markierung eines Worltes wieder zu eanernen, klicken Sie auf das MGLUonnen-SymboL

neben dem Glossarwort unfer dem Tefoel.d.

GLOSSAR

Um das Glossarwort zu bearbeiten, klicken Sie auf |
das STifT-Symbol. neben dem Glossarwort im Tefoel.d. e
Daraufhin 8ffnet sich ein Pop-Up-Fenster, in dem

Sie das Glossarwort bearbeiten kénnen.

GLOSSAR

4 Titel: Der Titel des Glossarwortes wird
automatisch tbernommen.

b Unfertitel: Bei Untertitel wird das Glossarwort mit

dem zugehérigen Artikel eingeTragen. Ist das I ‘
Glossarwort im Text im Plural, wird das Wort '

sowohl in Singular als auch in Plural
angegeben (z.B.: Lautet das Glossarwort efwa |
,Bromeliengewachse", ist ,das Bromeliengewachs, die Bromeliengewéchse" einzutragen). Ist
das Glossarwort zum Beispiel ein Verb oder ein Adjektiv, kann dieses Feld freigelassen
werden. Bei riickbeziiglichen Wértern kann die Nennform angeftihrt werden (z.B. sich
anziehen").
Werden Synonyme fir ein Glossarwort angefiihrt, dann werden diese im Feld , Text" ganz oben
in Kursiv eingegeben. Zwischen dem Synonym und der Beschreibung wird eine Zeile
ausgelassen.

6  Text: An dieser Stelle ist die Beschreibung des Glossarwortes einzutragen. Wird das

Glossarwort in der Beschreibung erwéahnt, so wird es  kursiv" hervorgehoben.
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7 Bild: Wird fﬁr die Erkl.&rung des Glossarwortes

ein Bild herangezogen, kann es hier '

hochgel.aden werden. Dazu klicken Sie auf

,Bild" und ein weiterer Bereich erscheint. ,

Klicken Sie auf ,Datei auswahlen”, um ein Bild | &

von lhrem CompuTer hochzuladen. Achten Sie

darauf, dass die Bilder nicht zu groB sind (max.
2MB) und das Bildformat JPG, GIF, PNG oder | "
SVG aufweisen. Geben Sie anschlieBend die N
Bildunferschrift ein, wie sie im Text stehen soll. Die Nummerierung der Bilder (Bild 1, Bild 2,

usw.) wird vom Editor automatisch vorgenommen und im Text angezeig.

8  Bildquelle: Verwenden Sie ausschlieBlich nur Bilder, deren Nutzungsrechte Sie haben und
tragen Sie hier die Quelle ein. Ist es ihr eigenes Bild, so kénnen Sie frei wahlen (z.B. Vorname
und erster Buchstabe des Nachnamens). Wenn Sie Bilder von Folograf*innen verwenden,
geben Sie diese wie von den Fofograf*innen gewiinscht an.

Haben Sie das Bild von Webseiten, auf denen Bilder frei verfiigbar sind (z.B. Pixabay oder
Pexels) so geben Sie bifte die Webseite an (z.B. © Pixabay). Sollten Sie Bilder anderen

Webseiten verwenden wollen, halten Sie mit den Webseiten-Betreibenden zuvor Rﬁcksprache,

ob und inwiefern die Bilder verwendet werden dﬁrfen und welches Copyrighf © anzugeben ist.
9  Beslatigung: Als letzfen Schritt missen Sie unter Bestaligen” zusichern, dass Sie die
Nufzungs- bzw. Lizenzrechte fﬁr das Bild besitzen und sich tber die Konsequenzen einer

Urheberrechfsverl.efzung im Klaren sind. Ohne diese Besfafigung ist ein Speichern des Bildes

nicht mégl.ich.

]

10 Audio: Um eine Aufnahme des Glossarwortes hochzuladen klicken Sie auf ,+Audio”. Laden Sie
anschlieBend die Audiodatei mit dem Dateiformat ,.mp3" von lhrem Rechner hoch. Bitte
beachfen Sie, dass ein anderes Dateiformat (z.B. .m*a oder .wav) nicht hochgeladen werden
kann. Im Internet finden Sie zahlreiche Anleitungen zur Umwandlung der Aufnahmen in
ein .mp3-Format.

M Mgienunferschri": Geben Sie hier den Titel der Audiodatei ein (dieser wird im Text nicht
angezeigf).
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12 Audioquell.e: Geben Sie auch hier an, von wem die Audiodatei stammt. Verwenden Sie eine

Audioaufnqhme von einer/m Projekfmifqrbeifer*in aus RegiNquﬂ, geben Sie als Quelle bitte

.RegiNaDiff" ein. Bei Ihren eigenen Audioaufnahmen entscheiden Sie bitte selbst, beim wem
die Rechte l.iegen, dennoch bei RegiNaDiﬂ oder bei Ihnen selbst.

13 Besf&fisuns= Danach ist ebenso unter “Besf&fisen" zuzusichern, dass Sie die Nufzungs- bzw.

Lizenzrechte fﬁr die Audioaufnahme besitzen und sich tber die Konsequenzen einer

Urheberrechfsverl.efzung im Klaren sind. Ohne diese Besf&figung ist ein Speichern der

Audioaufnqhme nicht mégl.ich.

3.7.2 Bilder einfﬁgen im Text

Sind erstmal alle Glossarwérter angel.egf, kann auch
der Text noch mit Bildern qngereicherf werden. Pro

Absatz kénnen Sie mittels ,Bild"-Button ein Bild

einfﬁgen.

quaufhin 5ﬂneT sich ein Pop-Up-FensTer. Hier
kénnen Sie das Bild auswahlen und entscheiden, ob

das Bild im Text links oder rechts angezeigf werden
soll.

Geben Sie die Bildunterschrift, wie sie im Text
ersichtlich sein soll, ein. Eine Nummerierung der
Bilder (Bild 1, Bild 2, usw.) ist nicht nétig, da Editor
die Bilder automatisch zahlt und nummeriert.
Fahren Sie die Quelle lhres Bildes an und sefzen Sie
ein Hakchen neben den Nutzungs- und

Lizenzrechten, da sonst kein Speichern mégl.ich ist.

Lesetext: *

F K U ®@Formatieungen  + Glossar 52 Worter 0 Absatz
Hallo, mein Name ist [@8ARSNASCOMOSUS. aber meine Freundinnen und Freunde nennen mich Ana eine
Pflanzenart aus der Familie der [ tch will nicht [ Klingen, abe

nennen mich sogar ,Kanigin der [#ASUGIRUGHIE. Da inr euch in der Schule mit [SNACHAIIOREIY b
mdchte ich euch meine Lebensgeschichte erzahien.

@ Ananascomosus @ Bromeliengewschse @ Uberheblich @ Sudfriichte @ Nachhatigkeit

— — — — — — — -

BILD HINZUFUGEN

Laden Sie eine Grafikdatei (Typ JPG, PNG, GIF oder SVG) hoch und legen Sie die
Position zum Absatz fest. Es werden DateigroRen bis max. 2 MegaByte akzeptiert.
Bearbeiten Sie hochauflésende Fotos vor dem Hochladen mit einem
Grafikprogramm. Skalieren Sie die GroRe der Bilder so, dass die Kantenlangen nicht
mehr als 1000 Pixel haben.

‘ Datei auswahlen ‘B d 1_Ananas am Strand (c)Pixabay.jpg

links neben Absatz v

Bildunterschrif:: *
Ananas am Strand
Quelle: *
Pixabay.

Bestatigung: *
v Ich besitze die Nutzungs- bzw. Lizenzrechte fiir das Bild und bin mir Gber die
Konsequenzen einer Urheberrechtsverletzung im Klaren

Wourde das Bild erfol.greich eingefﬁgf, wird es im Edior links oder rechts (je nach Auswahl) neben

dem Lesetext angezeigf. Sie kénnen das Bild wieder léschen, indem Sie auf das Mualltonnen-

Symbol. im Bild klicken.

Lesetext: *

(U @ Formatierungen +Glossar ¥ Bild 142 Worter o Absatz

ufgewachsen bin ich mit vielen " \in einem Kleinen Dorf in
# Ghana in | #Afrika, auch wenn die Ananaspflanze eigentlich aus
4 # Std-und Mittelamerika stammt. [ #Christoph Kolumbus hat uns dort auf
IR seinen Entdeckungsreisen gefunden, aber das ist schon ziemlich lange her.
Mein Vater hat mir erzahit, dass das schon im Jahr 1493 passiert ist. Meine
Familie lebt aber schon seit vielen [igiGenerationen in Afrika und finit sich
dort auch senr wohl. Wir wurden auch nicht in riesigen |2 MOROKUIUR

W Plantagen angebaut, sondern auf einer [[ZABIOIOGISEREN Frichte-Farm
namens Bio-Exotica. Diese Farm betreibt einen [gifaifenHandel. Das ist

Lesetext: *

F| K||U @ Formatierungen + Glossar ¥ Bild 52 Worter O Absatz
Hallo, mein Name ist [l , aber meine und

Freunde nennen mich Ananas. Ich bin eine Pflanzenart aus der Familie der
W Bromeliengewacnsa . Ich will nicht [ BGBEMEBIIGH kiingen, aber die

Menschen nennen mich sogar ,Konigin der ¥ SUdfiChte . Da ihr euch in der

Schule mit @ NachRaItigkeit beschaftigt, mochte ich euch meine e

Lebensgeschichte erzahlen

Seite 24



Sie kénnen innerhalb eines Textabschnittes auch

einen weiteren Absalz hinzufﬁgen.

Mit dem Klick auf ,*Absatz hinzufagen" erscheint ein

weiteres TexffeLd, in dem Sie Text, Glossarwérter und

ein Bild hinzufﬁgen kénnen. Méchten Sie einen
Absatz léschen, klicken Sie auf das Mulltonnen-
Symbol bei ,Absatz". Wiederholen Sie diese Schritte in allen Ubungen mit Leseteil.

Als Ubung ohne Lesetext ist im Editor nur die Luffbal.l.onﬁbung fesfgel.egf. Nur diese Ubung besitzt
kein Texi'fel.d. Sollten Sie eine Ubung ohne Lesetext anl.egen wollen, ist das dennoch mégl.ich. Da
aber ein Lesetfeil generierf wird, der den Zugang zur Ubung ermégl.ichf, mussen die Felder ,Titel

des Textes” und ,Angabe Text" auch in den Ubungen mit Leseteil ausgefullt werden.

Wird beim Lesetext wird ein rofes Dreieck angezeigf,

l.iegf es daran, dass noch kein Text eingegeben
wurde. Auch, wenn es sich um eine Ubung ohne e pre—— A ([
Lesetext handelf, muss in dem Feld ,Lesetext" eine

Eingabe erfolgen. Dabei reicht die Eingabe eines Lesetext:+

Leerzeichens bereits aus, damit der Word-Count quf

. 1" steigt und die Fehlermeldung verschwindet.

Die Ersfel.l.ung sines Leselextes ohne Ubung ist nicht mégl.ich!
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Wie zuvor bereits beschrieben, stehen lhnen insgesamf 8 verschiedene Ubungsformafe zur

Verfﬁgung.

|nformafionen Zum Ubungsformaf, der Diﬁerenzierung

- | Quiz
der Ubung, der Schuler*innen-Ansicht und der
Erstellen der Ubung
Fir das Quiz stehen zwei Optionen zur Auswahl: JA/NEIN bzw. RICHTIG/FALSCH. Sie kannen sich fir Fragen
P kt b . d S b . KL k d bzw. Aussagen entscheiden, die die Schiiler*innen dann mit ja/nein bzw. richtig/falsch beantworten kénnen
un everg abe fl naen vie beim Ick a Uf en Innerhalb einer Ubung bleibt das gewahite Antwortformat immer gleich
Differenzierung:
Bedenken Sie, dass die Ubung auch in weiteren Differenzierungsstufen vorhanden ist und dass in den
einfacheren Stufen weniger Fragen/Aussagen vorhanden sein werden. Dazu loschen Sie in jeder
Differenzierungsstufe jene Fragen/Aussagen, die nicht mehr bendtigt werden (Papierkorbsymbol hinter den
Fragen/Aussagen). Achten Sie beim Differenzieren der Fragen/Aussagen darau, dass die Informationen, die
Sie abfragen mdchten, tatsichlich noch im Textabschnitt der jeweiligen Differenzierungsstufe vorhanden
UBUNG - Apfel | sind und passen Sie die hinsichtich der Information und der Schwierigkeit an die jeweilige
| Differenzierungsstufe an.

|nfobuﬂon am Ende des granen Ubungsbal.kens.

Schiller*innen-Ansicht:
Neben den Fragen bzw. Aussagen sehen die Schiler'innen die Felder JA/NEIN (Fragen) bzw.

. {] RICHTIG/FALSCH (Stzs
Wahlen Sie das passende AnTwor!|ormaT aus: N

Die Anzah! der Fragen/Aussagen bestimmt zugleich die maximal erreichbare Punktzahl fir diese AUfgabe.
| Bei 2B. sieben Fragen konnen maximal sieben Punkte erreicht werden. Die jeweils maximal erreichbaren
Punkte entsprechen 100%.

a. Bei Aussagem richfig /fql.sch
b. Bei Fragemja | nein

Orientieren Sie sich bei der Angabe am Anfwor”ormaT:
a. Richtig / falsch: ,Richtig oder falsch 2 Lies die Satze genau durch und entscheide dich!"

b. Ja/nein: ,Ja oder nein ? Lies die Fragen genau durch und entscheide dich!"

(UBUNG - Apfel (OBUNG - Apfel

. skl -

P — rome [JREE @ PR

womo pusof 0 h v [0

s

Sie kénnen Satze / Fragen lsschen, indem Sie auf das MGLUonnen‘SymboL am Ende einer Zeile
klicken. Das Minimum ist ein Satz bzw. eine Frage pro Ubung. Wir empfehl.en, selbst bei der

niedrigsfen Lesesfufe (Weintraube) mindestens zwei Satze / Fragen einzufﬁgen.
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42 Drag & DroP-LGckenTexT

Informationen zum Ubungsformat, der
Differenzierung der Ubung, der Schalertinnen-
Ansicht und der Punktevergabe finden Sie beim Klick
auf den Infobutton am Ende des griinen

Ubungsbalkens.

UBUNG - Apfel

Drag&Drop-Liickentext

Erstellen der Obung:

Beim Liickentext geben Sie Ihren Text als Gesamtes in das Textfeld der Ubung ein. Die Worter, die im Text als
Liicken angezeigt werden sollen, markieren Sie und Kiicken dann auf [+ als Liicke festiegen]. Die
entsprechenden Worter erscheinen dann griin hinterlegt und werden auch unterhald des Textfeldes
angezeigt

Differenzierung:

Bedenken Sie, dass die Ubung auch in weiteren Differenzierungsstufen vorhanden ist. In den einfacheren
Stufen sind die Textabschnitte dann kiirzer und miissen von Ihnen angepasst werden. Dazu lsschen Sie in
der Differenzierungsstufe jene Satze, die nicht mehr bendtigt werden bzw. schreiben den Text um
(Vereinfachung). Achten Sie beim Differenzieren darauf, dass die Informationen und die Worter, die in den
Text gezogen werden sollen, tatsachlich noch im der jeweiligen

vorhanden sind. Passen Sie den (bungstext der und der an die
jeweilige Differenzierungsstufe an

Schillertinnen-Ansicht:
In der Ansicht der Schiller*innen werden die Worter als Balken Uber dem Text schweben. Die Balken konnen
dann via Drag and Drop in die Liicken gezogen werden

Punktevergabe:

Eine Liicke entspricht einem erreichbaren Punkt. Werden z.B. sechs Liicken definiert, kinnen maximal sechs
Punkte erreicht werden. Die jeweils maximal erreichbaren Punkte entsprechen 100%

Angabe: Welches Wort {ehlt 2 Ziehe das passende Wort in die richtige Liicke!"

Der Text wird in das freie Feld darunter eingefigt.
Um Lckenwarfer festzulegen, markieren Sie das
jeweilige Wort, das im Text als Licke festgelegt
werden soll und klicken Sie auf ,+als Liicke

fesﬂ.es en".

43 DroPDown‘Lf_]ckenTexT

|nforma'fionen zum Ubungsfcrmat, der
Differenzierung der Ubung, der Schaler*innen-
Ansicht und der PunkTevergabe finden Sie beim Klick

auf den |nfobuﬂ'on am Ende des grt’men

Ubungsbalkens.

(UBUNG - Apfel

Angabe: Welches Wort ist richtig 2 Entscheide dich

immer zwischen drei Wértern!"

1 dkologische FuBabdruck @ Miilitonne W Delle

UBUNG - Apfel

Angabe: *

Welches Wort fehit? Ziene das passende Wort in die richtige Liicke.

K U @ Formatierungen + als Liicke festiegen

Die Ananas wurde von Afrika nach Osterreich gebracht. Durch diesen weiten Transport ist der [BKOIGGISEHE
FURABATEK der Ananas senr hoch. Dennoch wurde die Ananas nach der Ankunft in Osterreich in einer |ViGiifonng
entsorgt. Obwohl die Ananas noch genieBbar und gesund gewesen ware, konnte sie wegen einer [l nicht mehr
verkauft werden. Zum Gliick holten [EGBASANEH die Ananas aus der Militonne geholt. AnschiieBiend wurde sie von
Foodsavern in einen [KGRISGATANK g¢legt und dadurch vor der Entsorgung gerettet

@ Foodsaver @ Kihlschrank

DropDown-Liickentext

Beim DropDown-Liickentext konnen im Ubungstext Worter markiert und als Liicke definiert werden. ~
Markieren Sie dazu das jeweilige Wort und Klicken Sie auf [+ als DropDown festlegen). Die entsprechenden
Worter erscheinen dann griin hinterlegt und werden auch unterhalb des Textfeldes angezeigt. Fir die Liicke

im Satz konnen Sie je zwei weitere Worter (Ablenker wenn moglich derseloen Wortart, mit ahnlichem Kiang
oder semantisch annlich) definieren, die gemeinsam mit dem Zielwort ein DropDown-Meni ergeben. Klicken

die Schiller'innen in der Ubung auf die Liicke im Satz, werden diese drei Worter angezeigt. Die Schiler*innen
miissen jenes wahlen, das den Satz korrekt vervolistandigt. Sie konnen frei wahlen, ob sich die Liicke am
Anfang, in der Mitte oder am Ende eines Satzes befinden. Mochten Sie ein Wort nicht mehr markieren,
18schen Sie unterhalb des Textfeldes das Wort mit dem Das Wort wird nun

im Ubungstext nicht mehr markiert und auch im Abschnitt mit den Alternativwarter nicht mehr angezeigt

Differenzierung:

Bedenken Sie, dass die Uoung auch in weiteren Differenzierungsstufen vorhanden ist. In den einfacheren
Stufen werden kiirzere Textpassagen vorhanden sein und somit muss die Ubung hinsichtiich des Umfangs
und der Wortwah! gegebenenfalls angepasst werden. Dazu loschen Sie in der Differenzierungsstufe jene
Sitze, die nicht mehr benstigt werden und schreiben Sie den Text um, dass er mit den im Text vorhandenen
Informationen, dem Satzbau und der Wortwahl iibereinstimmt. Achten Sie beim Differenzieren darauf, dass
die Informationen und die Worter, die im DropDown-Menii aufscheinen, tatsachlich noch im Textabschnitt der
jeweiligen Differenzierungsstufe vorhanden sind. Passen Sie den Ubungstext hinsichtiich der Informationen
und der an die jeweilige an

Schiler*innen-Ansicht:

In dar [Thiinn wird dar uan Thnan sinnafiinta | firkantavt snnavaint Kicken dia Sehillartinnan aif dia | firkan

UBUNG - Apfel

Welches Wort ist richtig? Entscheide dich immer zwischen drei Wortern.

F KU @ Formatierungen + als Dropdown festiegen A

In Repair Cafés konnen Besucher mit inren defekten Geraten vorbeikommen.

Helferinnen und Helfer versuchen, das Gerat 2u reparieren

Die Besucherinnen und Besucher bekommen auch Tipps, wie sie mit den Gegenstanden umgehen miissen, damit
sie lange halten

Wenn du Dinge reparierst, anstatt sie wegzuwerfen, vermeidest du Mall und schonst die Umwelt

Die Helferinnen und Helfer lemen voneinander und geben inr Wissen
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Der Text wird wiederum in das freie Feld darunter

Welches Wort ist richtig? Entscheide dich immer zwischen drei Wortern.

eing efﬁ gf Um Warter fﬁ r das Dro P Down-Meni B)(x(u) |@rommetenrien] | oropuoe estiven
In Repair Cafés konnen Besucher mit inren defiekten Geraten vorbeikommen.
t L k S Z L t S t Helferinnen und Helfer versuchen, das Gerat zu fSpafieren
Die Besucherinnen und Besucher bekommen auch Tipps, wie sie mit den (Gegenstandenl umgehen missen, damit
fes zulegen, markieren oie das Zielwort im Satz und pegssucnens » 0
Wenn du Dinge reparierst, anstatt sie wegzuwerfen, vermeidest du [¥illl| und schonst die Umwelt
Die Helferinnen und Helfer lernen voneinander und geben inr JiSSERl weiter.

klicken Sie auf ,+als Dropdown festlegen”. Durch das

O defekten @ reparieren @ Gegenstanden o Man @ Wissen
Markieren des Wortes, wird es unter dem Tefoel.d i o o
erneut qngezeigf. Zusatzlich erscheinen zwei Leere e i e
Gegenstanden

Felder, in die Sie Ablenker (fal.sche Antworten)

einfragen kénnen.

44 Make a list | S ;

Make a list {
|

. - Erstellen der Ubung =
|nformaflonen zZum Ubungsformaf, der | in dieser Ubung knnen Sie die Schiler*innen Listen erstellen lassen. Dazu definieren Sie Informationen, die |
die Schiler*innen dann den jeweiligen Uberschriften zuordnen missen (2.8. welche Information gendrt zu |

welcher Sehenswiirdigkeit). Sie kdnnen mindestens zwei und maximal drei Listen erstellen. Geben Sie den

- - " S h . L - - Listen eine Uberschrift und wahlen Sie Begriffe, die zu den jeweiligen Uberschriften gehdren. Pro Liste
leferenmeru ng der U bung, der Schaler*innen | e ;
| Differenzierung:
- . . . . Bedenken Sie, dass die Ubung auch in weiteren Differenzierungsstufen vorhanden ist. In den einfacheren |
Ansicht und der Pun kTevergabe fl nden Sie beim Klick R e
und der Wortwah! gegebenenfalls angepasst werden. Dazu Ioschen Sie in der Ubung der jeweiligen

Differenzierungsstufe jene Begriffe, die nicht mehr bendtigt werden. Achten Sie beim Differenzieren darauf,
v dass die Informationen und die Worter, die einer Uberschrift zugeordnet werden sollen, tatsachlich noch in
au den |n obuﬂon am Ende des runen Sl 2k g
der Textpassage der Ubung in der jeweiligen Differenzierungsstufe vorhanden sind. Passen Sie die Ubung an
die jeweilige Differenzierungsstufe an

Ub balk —
unss atkens. Die von Ihnen definierten Begriffe werden als Balken lber den Listen-Uberschriften angezeigt. Die

Schiller*innen kdnnen diese Balken unter die passende Uberschrift ziehen.
| Punktevergabe:

Jede richtige Zuordnung eines Begriffs unter eine Listen-Uberschrift ergibt einen Punkt. Werden z.B. zwe
UBUNG - Apfel | Listen tellt, kénnen maximal acht Punkte erreicht werden. Die jeweils maximal

Bei dieser Ubung kénnen bis zu drei Listen erstellt werden.

Angabe: ,So ein Durcheinander! Ziehe die Warter zu den passenden Uberschriften!”

UBUNG - Apfel

Titel: Hier Trqgen Sie Ubersch rifTen

So ein Durcheinander! Ziehe die Worter zu den passenden Uberschriften!
der Listen ein, denen die

Milivermeidung Millproduktion
Schiler*innen die Antworten . o

Recycling PET-Flaschen kaufen
zuordnen mussen. L e——

einkaufen im Unverpacktiaden

Begriffe: An dieser Stelle fragen Sie
Begriffe: g

jene Warter ein, die den jeweil.igen

Listen zugeordnef werden missen. Die Anzahl der Begriﬂe pro Liste muss nicht Sl.eich sein.
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45 Bilderratsel 1

Bilderrétsel
. ue) Erstellen der Ubung: -
I nTo rm OTIO nen zum U b un S sfo rm qt d er « Bei dieser Ubung konnen sie mindestens zwei und maximal finf Bilder einfiigen. Zu jedem Bild kann
ein Begriff eingefiigt werden (2.8. Bilder unterschiedlicher Materialien wie Aluminium, Glas, Papier und

als jeweilige Beschriftung die Art des Materials oder in welche Miilitonne sie gehdren).

" . N . *i - « Bitte beachten Sie, dass die Bildrechte und die Quellen der Bilder angegegeben werden missen.
Differenzierung der Ubung, der Schiiler*innen e e s
Differenzierung:
A . hT d d P kT b . d S b . KL k « Bedenken Sie, dass die Ubung auch in weiteren Differenzierungsstufen vorhanden ist. In den
nsic un er run everga € |[Inaen vie beim [ einfacheren Stufen werden kirzere Textpassagen vorhanden sein und es werden bestimmte Worter

wegfallen. Das erfordert auch die Anpassung der Ubung an die jeweilige Differenzierungsstufe. Dazu
I65chen Sie in der Ubung jene Begriffe und Bilder, die in einer Differenzierungsstufe nicht mehr
GUT den |nfobuﬂ'on am Ende des s rinen angezeigt werden sollen. Achten Sie beim Differenzieren darauf, dass die Worter, die einem Bild
zugeordnet werden sollen, tatsichlich noch in der Textpassage der Ubung in der jeweiligen
Differenzierungsstufe vorhanden sind. Passen Sie die Ubung an die jeweilige Differenzierungsstufe an

N « Bei dieser Ubung empfehlen wir, Worter zu wahlen, die in allen vier Differenzierungsstufen vorhanden
U b un S s bal'ken S. sind und auch die Anzahl der Bilder in der Ubung in allen Stufen gleichzuhalten

Schiller*innen-Ansicht:
Die Beschrifungen werden dann als Wérter in Balken angezeigt und die Schiler*innen ordnen die Warter den

angezeigten Bildern zu

UBUNG - Apfel Punktevergabe:

Angabe: ,So ein Durcheinander! Ziehe die Warlter zu den passenden Bildern.”

Beim Bilderratsel kénnen bis zu funf Bilder samt | e o
Begriffen eingeftigt werden. Die Schiler*innen
miissen dann mittels Ziehens mit dem Finger (Drag
& Drop) die Begriffe zu den passenden Bildern

zuordnen.

Jausenbox

PETHlascne

Ll'é Memory

Memory

) . Erstellen der Obung: '
InTO[‘mQTlOnen Zum U bu nssfol‘mdt del‘ Bel dieser Ubung konnen Sle eln Memory-Splel entwerfen Sie verbinden dazu immer elnen Text (ein Satz
oder ein Wort) mit einem dazugehdrigen Bild. Klicken Sie auf die Symbolbilder, um geeignete Bilder an
. entsprechender Stelle hochzuladen. Linke neben den Bildern notieren Sie den dazugehdrenden Kartentext
Diﬁerenzieru n 3 d er U b u nS' d er SCI‘\ a l.er* innen— (kurzer Satz, Wort), an:! und Text werden dabei zelerweise verbunden Es durfen jedoch keine identen Worter
oder Bilder In verschiedenen Zellen eingefut werden. Sle kinnen bis zu sechs Paare (- 12 Kartchen)
bestehend aus je einem Bild und einem Wort oder Text definieren. Mindestens 2 Paare (= 4 Kartchen

Ansicht und der PunkTeversabe Tinden Sie beim Klick | mmmemtnse s smeneon

Differenzierung:
Die Differenzlerung ergibt sich Immer daraus, welche Informationen In den Schwlerigketsstufen noch

a uf d en I nfob uﬂ_on am En d e d es S riinen :::‘:‘::\‘Tu./::yp ::e in den Differenzierungen weniger Krichen an oder figen Sie kiirzere und einfechere
Schiler"innen-Ansicht:

ausgeblendet. Passen sie nicht zusammen, drehen sie sich wieder um. Das Spiel endet, wenn alle Paare

" Die Schuler*innen sehen die Ruckseiten der Kartchen und versuchen nun durch Anklicken der Kartchen Paare
U b un g S baU(en S. 2u finden. Die angeklickten Kartchen drehen sich um. Pessen 2 Karichen zusammen, werden sie
gefunden wurden

UBUNG - Apfel Punktevergabe:

Die Schaler*innen bekommen pro gefundenem Paar elnen Punkt

Angabe: Welche Kartchen gehsren zusammen 2

Finde die Passenden Paare!"

Vieiche Kartcnen genoren zusammen? Finde 0 passencen Paare.

Far das Memory-SPiel. stehen lhnen sechs Kartchen-

Paare zur Verfﬁsung. Dabei wird jeder Text mifje
einem Bild kombiniert. Text und Text bzw. Bild und

Bild kénnen kein Paar bilden.
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Schreiben Sie ein Wort oder einen Satz zum Bild in das TexITel.d und laden Sie rechts davon das
zugehérige Bild in derjeweil.igen Zeile hoch (inkl. Bildrechte und Bil.dbeschriﬁung; max. GréRe:
2MB). (D e

Kartchen, die Sie nicht benéfigen, lassen Sie einfach ‘
frei. ¥)(x u B Formatierungen

Luftballonspiel

Erstellen der Obung:

Beim Luftoallonspiel formulieren Sie eine Frage und Schiller*innen missen die Antwort auf die Frage
eingeben. Um das Finden der Antwort zu erleichtern, kann auch ein Bild eingefigt werden. Das
Luftoallonspiel muss nicht mit einem Textabschnitt verbunden werden, sondem wird als Abschiuss fiir den

Differenzierung der Ubung, der Schaler*innen- | cesamttextverencet

Differenzierung:
Bedenken Sie, dass die Ubung auch in weiteren Differenzierungsstufen vorhanden ist und dass in den
Ansichi‘ u nd del‘ P un I(Tevergabe ‘rl nden Sle bel m KLICI( einfacheren Stufen kilrzere Textpassagen vorhanden sein werden. Achten Sie darauf, dass die Information,
die Sie abfragen méchten, in allen Differenzierungsstufen vorhanden ist. So kinnen Sie die Frage und das
Wort, das Sie als Antwort wahlen, in allen Differenzierungsstufen verwenden. Eine Anpassung der Ubung in
den Differenzierungsstufen wire dann nicht mehr nétig

|nformafionen zZum Ubungsformaf, der

auf den |nfobuﬂon am Ende des gri'men

Schler*innen-Ansicht:
Die Schiiler*innen sehen die Frage und die Lange der Antwort (fiir jeden Buchstaben wird ein leeres Kastchen

i | angezeigt). Die Antwort muss dann von den Schiilerinnen gefunden werden. indem sie Buchstaben aus dem
U b u ngsbal.kens . | Alphabet darunter auswahlen. Wahien sie einen Buchstaben, der in der Antwort vorkommt, wird er in der
Antwort angezeigt. Wahlen sie einen falschen Buchstaben, der in der Antwort nicht vorkommt, platzt ein

/ | Luftoalion. Wird die Antwort gefunden, bevor alle Ballons zerplatzt sind, fiiegen die ibrigen Ballons in die Luft.

Wird die Antwort nicht gefunden und alle Ballons sind zerplatzt, endet das Spiel

UBUNG - Apfel | Punktevergabe:

Insgesamt gibt es sechs Luftballons. Jeder Ballon bedeutet einen Punkt. Die Anzah! der briggebliebenen  ~

Das Luftballonspiel ist immer die letzte Ubung eines jeden Textes. Das Spiel ist das digitale
Pendant zum Bauhausspiel des Print-Textes. Anders als das Bauhaus-Spiel ist das
Luftballonspiel eine Einzelabung und erfordert eine von lhnen vorgefertigte textbezogene Frage, zu
der die Schlertinnen die Antwort finden massen. Achten Sie darauf, dass die Frage in allen

Diﬂerenzierungssfufen zu beantworten ist.

Angabe: Finde die fehlenden Buchstaben und beantworte die Frage."

Frqge= Geben Sie hier lhre Tebeezogene Frqge ein. . Obung-Lutalonspil

(UBUNG - Apfel

Antworl: An dieser Stelle ist die Antwort auf die Frage i

einzufrqgen.

Bild: Laden Sie ein Bild hoch, das sich auf den Text
oder die Frage bezieht. Das Bild kann als Hinweis fungieren, muss die Antwort aber nicht direkt
verrafen. Die BiLdunTerschriﬂ wird im Luﬁbau.onspiel. nicht qngezeigf.
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48 Nach dem AnLegen einer Ubung

Klicken Sie spafestens nach dem Anlegen der
lefzten Ubung auf den Button
Speichern/Beenden”. Jedoch empfehlen wir
nach dem Anlegen jeder einzelnen Ubung
zwischenzuspeichern, fir den Fall eines

technischen Gebrechens.

Kehren Sie anschlieBend zuriick zur

Ubersichisseite des ApfeL-TexTes und Prﬁfen Sie, welche Ubungen noch weitere Bearbeifung

benéfigen (rote Dreiecke).

Aufgrund erster Rickmeldungen von
Lehrpersonen, wurden bereits Adaplierungen
vorgenommen. Sol lassen sich Ubungen im
DESIGN-Modus noch verschieben. Dazu
bewegen Sie die Maus auf die Pfeile am Ende
einer Zeile. Klicken Sie die linke Maustaste
und halten Sie diese gedrickt, um Ubungen an

die gewﬁnschfe Position zu verschieben.

Sind keine weiteren Bearbeifungsschriﬂe
erforderlich, erscheint der Button ,alle Levels
bearbeiten”. Dies bezieht sich auf die weiteren

Differenzierungssfufen (Kirsche, Birne und

Weintraube).

Ubersicht

747 Worter

Obungsmodus

1.0bung  Presentation

2.0bung  Quiz

3.0bung  Presentation

4.0bung  Presentation

5.0bung  GapDrag

6.0bung  Presentation

7.0bung  Memory

8.0bung  Hangman

Titel / Oberschrift

Alle Lebensmittel sind wertvoll. Die lange Reise

Die weite Reise der Ananas (Richtig oder falsch

Wo lebt die Ananas? (Lies den Absatz noch einr

Die Ernte der Ananas - die Reise beginnt (Anana

Zwischenstopp in der Millitonne (Worter ziehen

Endiich angekommen (Was glaubst du?)

Lass die Ananas wachsen (Memory)

Luftballonspiel (Lass die Ballons fliegen’)

1. Aptel
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Obersicht 713 Worter
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Obersicht 746 Wort

Obungamos Thel / Obwrschvif
Loeg  Presetat . P — raan |
200 o o S o
ey P BR. |
A P |
5.0eg m S o
Ong  Presetaton S o
7.0m0g  Memory oo P - s o
8.0nung - S o

Sobald Sie ,alle Levels bearbeiten" klicken, wird der [

Bearbeitungsmodus von ,DESIGN" auf

ADAPT" gesetzt. Erstim ,ADAPT"-Modus kénnen

die weiteren Diﬂerenzierungssfufen bearbeitet werden.

Klicken Sie auf ,zu ADAPT wechseln".

ALLE LEVELS BEARBEITEN

| Mit dieser Funktion wechseln Sie vom Modus DESIGN in den Modus ADAPT, um die
ubrigen Levels Kirsche, Birne und Weintraube anzupassen. Wahlen Sie diese Option

jedoch erst dann, wenn Sie im Reiter Apfel alle gewiinschten Lesetexte und Ubungen
erstellt haben. Denn im Modus ADAPT kdnnen Sie keine neuen Ubungen mehr
erstellen, und Sie kénnen auch nicht mehr in den Modus DESIGN zuriick wechseln.
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5 Bearbeihmgsmod_us A_DAPT"

Der Text des APTeL-Level.s wird im ersten Schritt automatisch vol.l.sfandig auf die

Diﬂerenzierungssfufen Gberfrasen bzw. kopierf.

Sobald der ADAPT-Modus aktiviert ist, kénnen keine neuen Ubungen mehr eingefﬁgf werden und

ein nqchfrﬁsliches Andern von Inhalten des ApfeL-Levels muss sP&Ter in den
Diﬂerenzierungssfufen handisch vorgenommen werden. Auch durch das

Speichern werden die Anderungen nicht mehr automatisch auf die anderen

Level ﬁberfrasen.

Wurde der Modus 9ewechsel.f, ist das auch auf der Ubersichtsseite des Editors

ersichilich.

Meine Lesetexte

Alle Lebensmittel sind
wertvoll: Die lange Reise
der Ananas - Eine
Geschichte

Hinter dem |nfobuﬂon finden Sie nun |nformafionen zum ADAPT-Modus.

Nun kénnen Sie den Text und die Ubunsen in den Diﬁerenzierunsssfufen Kirsche, Birne und

Weintraube anpassen.

D/—V

1 Aptel

N

Obersicht 746 Worter
oungsmoes Tel/ Oberscheit
s wertvon o
e Patnart

i L. — (Was denkst 6u?) - - ,
2000 Quz Die weite Reise der Ananas (Rchtg oder faisch-Quiz) rd
300ng  Preseataton Woeot dle Ananas? (Lies Gen Absatz noch el ) Patnerony R rd

.
40bng  Presentaton Dl Emte cer Ananas - Die Reise begimt (Ananas-interview) parneriony M. &
SObung  Gadg Zwischenstop in der Mitonne (Werter Zenen) &
Py S— [IPTpe— L4
T — L5 o Ananas wachsen () 4
80bung  Hangman Luftbatonspiel (Lass die Ballons flegeny) rd

Allgemeine Hilfe

Inr Projekt ist aktuell im Modus ADAPT. In diesem Stadium kannen Sie alle Texte und Ubungen in allen Levels
frei bearbeiten. Es lassen sich jedoch keine neuen Ubungen mehr hinzufiigen, und Anderungen im Apfel-Level
werden nicht mehr automatisch in die Gbrigen Level ibermommen.

Die Hauptaufgabe im ADAPT-Modus bestent darin, die Texte und Ubungen in den Levels Kirsche, ire und
der Zielgruppe zu

Wenn Sie alle Anpassungen vollstandig durchgefiinrt haben, konnen Sie auf PRODUKTIV SCHALTEN Klicken.
Dadurch wechselt Inr Projekt vom ADAPT-Modus in den PRODUKTIV-Modus. Nach diesem Wechsel konnen
Sie Ihr Lesetexte-Projekt in inren Kursraumen verwenden und Schilerlnnen die Ubungen als Aufgabe stellen

5.1 Anpassen der Textabschnitte und Ubungen in den Diﬁerenzierungssfufen

Um die Textabschnitte und Ubunsen in den Diﬁerenzierunsssfufen anzupassen, kénnen Sie den

Text rund um Glossarwérter herum adapfieren. Die Bilder und die Glossarwérter selbst werden vom

Apfel.fexf in die Diﬂerenzierunsssfufen dbernommen (inkl. Audio und Bild). Nicht mehr gebrauchfe

Glossarwérter und Ubunsen kénnen Sie léschen.

Vergessen Sie nicht auf das Zwischenspeichern der seanderfen Inhalte.
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52 Umschalien in den PRODUKTIV-Modus

Wenn die Bearbeifung aller T
Diﬂerenzierungssfufen abgeschl.ossen ist. kann

vom ,ADAPT"-Modus in den ,PRODUKTIV"-

Obersicht 746 Worter

Ooungemodus Taol/ Oberscht

Lowy P rd
Modus umgescha”ef werden. Klicken Sie dazu o ’
. . . . R — ) Paminy AL id
in der Ubersicht auf ,Produkfiv schalten” und Do ] X e e il [
4
5. Obung
im anschlieBend erscheinenden PoP-UP auf e s
7000 4
,zu PRODUKTIV wechseln". e s
Sobald sich ein Lesetext im PRODUKTIV"-Modus [ ]
PROJEKT PRODUKTIV SCHALTEN
befindet |St der TeXt OUT der Lernpl.aﬂ'form OLS Mit dieser Funktion wechseln Sie vom Modus ADAPT in den Modus PRODUCTIVE
und schalten Ihr Lesetexte-Projekt frei. Wahlen Sie diese Option, nachdem Sie die
Lesemaferial. auch ‘ru r andere Leh rpersonen sichﬂoar Texte und Ubungen in den Reitern Kirsche, Bime und Weintraube entsprechend den
P Anforderungsprofilen angepasst haben. Beim Wechsel in den Modus PRODUCTIVE

werden aus Ihren Projektdaten Ubungen erstellt, die auf der Plattform lauffahig sind.
u nd der Texf kan n von den Sch a l.er* I nnen beqrbeifef Nach dem Wechsel in den PRODUCTIVE-Modus kdnnen Sie das Projekt als Material
n Ihren Kursraumen nutzen. Sie kdnnen es hier im Editor jedoch auch noch weiter
bearbeiten. Nachtragliche Anderungen kdnnen Sie dann in die Produktiv-Version

werd en. {ibernehmen

Dennoch kénnen Sie die einzelnen Ubungen

nachfr&gl.ich noch bearbeiten.

War dieser Schritt erfol.greich, so wird lhnen fol.gende Meldung qngezei91=

PPH Forschung I Kursrdaume & Materialien 48 Schiilerlisten Nachrichten & Daniela Ender

Das Lesetext-Projekt wurde produktiv geschaltet. Sie konnen es nun in |hren Kursraumen verwenden.
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6 Kursraume ersfellen

Um die Texte fﬁr die Schiler*innen freizuschaUen, mussen Sie Kursraume, also virtuelle

Klassenraume, anlegen. Dazu klicken Sie in der oberen Leiste auf den Reiter Kursraume".

PPH Forschung I Kursrdume & Materialien & Schiilerlisten Nachrichten & Daniela Ender

Das Lesetext-Projekt wurde produktiv geschaltet. Sie kénnen es nun in lhren Kursrdumen verwenden.

Anl.esen eines neuen Kursraums:

Fach: Deutsch Neuer Kursraum
Wahlen Sie das Fach aus, benennen Sie den Kursraum und klicken Sie dann auf
die Hinzufiigen-Schaltfiache.

Bezeichnung= Name lhrer Klasse — z.B. VS Test 1b.

Fac
Deutsch v

AnschlieBend klicken Sie auf ,+Hinzufugen". Bezeic

Klasse_RegiNaDiff

+ Hinzufligen

Ein neues Fenster wird 5ﬂnef sich und Sie

werden in |hren Kursraum weitergeleitet. Dieser

muss nun nur noch eingerichfef werden.

Hier kénnen Sie Materialien zu |hrem Kursraum hinzufﬁgen und Schiler*innenkonten anlegen.

Lehrerinnen

6.1 Schiler*innenkonten anlegen
9
Danieia, Daniela -

Damit Sie den Schiler*innen lhrer Klasse den Zugriﬂ auf den Text Schulerinnen

Aktuell keine Schillerinnen in iesem Kursraum

ermégl.ichen kénnen, massen Schilerkonten cmgel.egf werden. Klicken , | Hcetonntickrsaum ez
" ~ Teilnahmeanfragen
Sie dazu auf *Schilerkonten fl'.'lr Kursraum erzeugen . Aol keioe Anmelcungen
Im auftauchenden Pop-Up-Fenster ist der Name der
i . ) Mit dieser Funktion kénnen Sie sehr einfach und schnell eine gewiinschte
Schuler*innenliste (Name der Klasse) und die Anzahl der Area oy koo G o . £ o
Passworter. Verteilen Sie die erzeugten Benutzernamen anschlieBend an Ihre |
Schalerxinnen ei nzufragen (inkl. 2-3 Reserve-Konten). Klicken e e e o
Sie danach auf ,Schalerkonten erstellen”. Reonadit
10 ]
( Schiilerkonten erstellen | Abbrechen
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Die Konten fi]r Ihre Schiiler*innen wurden somit qngelegf und sind nun in lhrer Klasse sichtbar.

Die qngezeigTen Codes sind zugleich die Login-DaTen fi]r die Schiler*innen.
Ordnen Siejedem Kind lhrer Klasse einen Code zu und notieren Sie sich,
welcher Code zu welchem Kind gehérf. Auf diese Weise kénnen kann das

jeweil.ige Kind mit seinem individuellen Code einsfeigen und im weiteren

Lehrerinnen
Daniela, Daniela -
Schiilerinnen

renarseser]
arki26327 -
hers84609
leth78579 -
agei34741
kalhg9181
abut41553
caan15853
3jen09073
4rys74950

Verl.auf auch weitere Lesetexte mit demselben Code bearbeitet werden. T ,

Aktuell keine Anmeldungen

Die Schiler*innen benéTigen fﬁr das Login quf der TesTPLqﬂTorm nur den Code (Benutzername).

Die Eingabe eines Passwortes ist nicht erforderlich.

6.2

Materialien hinzuffjgen

Um die Lesetexte zu lhrem Kursraum
hinzuzufﬁgen, klicken Sie auf

Materialien ,*hinzufagen”. Daraufhin

Klasse_RegiNaDiff / Deutsch

@(versicht  Slenverinen  ASchilerinnen @ Monforing @ Einstelngen  (ZUmbenennen X Léschen & Drucken

Verfgbare Lehr-/Lern-Materialien

éffnef sich eine neue Seite, in welcher Sie — = = ———
Em!m_

.Lehrerlnnen-Lesetexte" auswahlen

kénnen.

Hier werden lhnen alle Texte angezeigf, die sich
im Modus “PRODUKTW" befinden und die zu
einem Klassenraum hinzugefﬁgf werden

kénnen.

Wahlen Sie einen Text aus und klicken Sie auf
Jhinzufagen" und auf die Frage hin, ob Sie das
Material zu zum Kursraum hinzufﬁgen

méchfen, auf ,Ja".

Kiasse_RegiNa

Wechseln Sie nun unter ;meine

Materialien

Kursraume" zu lhrem Kurs (hier:

Klasse_RegiNquff). Diesen Text

+Hnausgen

Alle Lebensmillel sind wertvolk Die lange Reise der Ananas - Eine Geschichle

haben Sie nun in lhrer Klasse

hinzugefﬁgf.

Diff / Deutsch

Bloerscnt Aleveiooen  AShdelnen  ®Modlodng  OChstelngen  (FUrbenewoen  XLischen 8 Drucken

Ro‘lonlff

Klasse_RegiNaDiff / Deutsch

% Loschen

& Ubersicht (@ Umbenennen

8 Druck]

&lehrerinnen & Schillerinnen @ Monitoring & Einstellungen
Verfiigbare Lehr-/Lern-Materialien

Klicken Sie auf eine Karte. Um ein bestimmtes Material fiir den Kursraum zu verwenden, klicken Sie auf Hinzufiigen.

Was ist Abfall? Alles iiber Abfall Alle Lebensmittel sind
wertvoll: Die lange Reise
. - der Ananas - Eine
o ' \' g ' \l Geschichte
-y
==,
AN Y

Auswahl zuriicksetzen

Material zuordnen

Machten Sie Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die lange Reise der Ananas -
Eine Geschichte als Material zum Kursraum hinzufiigen?

)

Code: 29DT-14MX

Lehrerlnnen
Schulerinnen
0081 kelne SchUErIMeN n Gesem Kursraum
‘ +entencran Ko ezmons

Tellnahmeanfragen

aioet keine meicuen
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Wenn Sie auf Starten" klicken, gel.unsen Sie zu lhrem Kursraum, wo Sie die vier Leselevels und die

Ubersicht (Autor*innen, CopyrighTs der Bilder und Literaturverzeichnis) sehen.

Durch dle AUSWGI‘\'. einer FrucH selunsen Klasse_RegiNaDiff / Deutsch: Produktibersicht

Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die lange Reise der Ananas - Eine Geschichte

Sie in das jeweil.ige Level und kénnen sich

rete 0180

in der Vorschau die einzelnen Ubunsen

ansehen. Bei jenen Ubungen mit einem

Obstkorb handelt es sich um kooperafive

N’

Ubungen. Die Nummerierung der Ubungen beginnt — anders als im Editor — bei ,0".

Klasse_RegiNaDiff / Deutsch: Produktiibersicht

Alle Lebensmittel sind wertvoll: Die lange Reise der Ananas - Eine Geschichte

Ubungen

Nicht gestelit

Ubungen:

0. Alle Lebensmittel sind wertvoll. Die lange Reise der Ananas - eine Geschichte (Was denkst du?)

§

1. Die weite Reise der Ananas (Richtig oder falsch-Quiz))

|

2. Wo lebt die Ananas? (Lies den Absatz noch einmal.)

3. Die Ernte der Ananas - Die Reise beginnt (Ananas-Interview)

E B
Haal

4. Zwi in der MUl (Worter ziehen)

5. Endlich angekommen (Was glaubst du?)

6. Lass die Ananas wachsen (Memory)

7. Luftballonspiel (Lass die Ballons fliegen!)
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Modus SETUP: In diesem Modus miissen Sie zunachst ein paar au.gemeine Daten zum Projekf

erfassen. Dazu gehéren eine Cover-Grafik und ein Text fﬁr die Titelseite. Sobald Sie speichern,

wechselt der Modus von SETUP zu DESIGN.

Modus DESIGN: In diesem Modus bearbeiten Sie das ApfeL-Level. eines Texfes vol.l.s'f&ndig. Wenn
alle Ubungen und Textabschnitte des ApfeL-Level.s ferfig bearbeitet sind, erfol.gf ein Modus-
Wechsel von DESIGN zu ADAPT. Dabei wird der Apfel.-TexT 1:1 quf die Differenzierungssfufen

Kirsche, Birne und Weintraube Gberfragen.

Modus ADAPT: In diesem Modus kénnen die Differenzierungssfufen qdapfierf werden. Wenn alle
Levels adqpfierf wurden, kann der Modus zu PRODUKTIV gewechseu werden.

Modus PRODUKTIV: In diesem Modus kénnen keine neuen Ubungen mehr angel.egf werden.
Sobald ein Text im PRODUKTIV-Modus ist, kann er in einen Kursraum als Material hinzugefﬁgf

und fﬁr Schuler*innen freigegeben werden. Sie kénnen in der Vorschau alle Texte, Ubungen und
Glossarwarter ﬁberprﬁfen und diese nqchTr&gLich im Editor bearbeiten. Mit dem Klick auf

JAnderungen freischalten” werden die jeweiligen Anderungen dann ibernommen.

Modus PUBLIK: In diesen Modus wird gewechseu, wenn sicher keine Anderungen mehr am Text
vorgenommen werden. Ab diesem ZeiTpunkT steht der Text allen Lehrpersonen quf der Tesfpl.aﬂ'form
als Material frei zur Verfﬁgung. NacHr&gLich kénnen hier keine Anderungen mehr am Text

vorgenommen werden.

“ Obstkorb: quTner*innenﬁbung

m Mﬁl.l.fonnensymbol; Léschen desjeweil.igen Inhalts.
f | Stiftsymbol: bearbeiten des jeweiligen Inhalts

|nfobuﬂon zumjeweil.igen Thema (je nach Position: Ubung, Bearbeifungsmodi oder

Wortanzahl der Texte)

A Wurnsymbol: feh lende oder fehl.erhaﬁe Inhalte
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Titel des Textes: Die Uberschrift des Textes
Angabe Text: ,Lies dir die Uberschrift durch. Was denkst du: Worum wird es in diesem Text
gehen 2"

Lesetext: ,Klicke auf Ubung.”

Angabe Ubung: ,Lies dir die Uberschrift durch. Was denkst du: Worum wird es in diesem Text
gehen 2

1. Denk eine Minute Lang dariiber nach. Mach Notizen in dein Heft.

2. Geht zu zweit zusammen und tauscht euch aus. Habt ihr gLeiche |deen 2

3. Schreibt zwei |deen quf ein Post-it. Klebt es an die quel.."

Titel des Textes: Die Uberschrift des Textes

Angabe Text: ,Lies dir den Absatz aufmerksam durch und klicke dann auf Ubung.”

Lesetext: Eingabe des Textabschnittes (Lesefext)

Angabe Ubung: Je nach Ubung (2.B. Interview-Angabe oder Absatz zusammenfassen) wie in Print

Titel des Textes: Die Uberschriff des Textabschnittes zur Ubung
Angabe Text: Lies dir den Absatz aufmerksam durch und klicke dann auf Ubung.”
Lesetext: Eingabe des Textabschnittes (Lesetext)

Angabe Ubung: ,Richtig oder falsch 2 Lies die Satze genau durch und entscheide dich!" oder

Ja oder nein 2 Lies die Fragen genau durch und enfscheide dich!"

Salz: Aussage oder Frage + richfige Antwort auswahlen

Titel des Textes: Die Uberschriff des Textabschnittes zur Ubung
Angabe Text: Lies dir den Absatz aufmerksam durch und klicke dann auf Ubung.”
L esetext: Eingqbe des Textabschnittes (Lesetext)

Angabe Ubung: ,\Welches Wort fehlt 2 Ziehe das passende Wort in die richtige Lucke.”
Tex!|el.d Ubung= Eingabe des vol.l.s'f&ndigen Luackentextes (keine Warter auslassen), Zielwarter

markieren und ,als Licke festlegen"
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Titel des Textes: Die Uberschriff des Textabschnittes zur Ubung
Angabe Text: Lies dir den Absatz aufmerksam durch und klicke dann auf Ubung.”
Lesetext: Eingqbe des Textabschnittes (Lesetext)

Angabe Ubung: ,Welches Wort ist richtig 2 Entscheide dich immer zwischen drei Wérfern.”
Texifeld Ubung: Eingabe des vollstandigen Luckentextes (keine Wérter auslassen)

Zielwérter markieren und ,als DropDown festlegen”. Dann Ablenker neben dem Zielwort festlegen.

Titel des Textes: Die Uberschrift des Textabschnittes zur Ubung

Angabe Text: ,Lies dir den Absatz aufmerksam durch und klicke dann auf Ubung.”

Lesetext: Eingabe des Textabschnittes (Lesetext)

Angabe Ubung: ,So ein Durcheinander! Ziehe die Worter zu den passenden Uberschriften!”
Ubung Liste: Eine Liste besteht immer aus einer Uberschrift und mehreren Begriffen, die dazu

passen. |nsgesamf kénnen 3 Listen erstellt werden.

Titel des Textes: Die Uberschrift des Textabschnittes zur Ubung

Angabe Text: ,Lies dir den Absatz aufmerksam durch und klicke dann auf Ubung.”
Lesetext: Eingabe des Textabschnittes (Lesefext)

Angabe Ubung: Welches Wort ist richtig 2 Entscheide dich immer zwischen drei Worfern.”
Ubung: Bild + Bildunterschrift eingeben (max. 5 Bilder)

Titel des Textes: Die Uberschriff des Textabschnittes zur Ubung
Angabe Text: IILies dir den Absalz aufmerksam durch und klicke dann auf Ubung."
L esetext: Eingqbe des Textabschnittes (Lesetext)

Angabe Ubung: ,Welche Kartchen gehéren zusammen 2 Finde die passenden Paare.”

Karichen Ubung=
1. Kartchen: Text und Bild (= 1 Paar)

2. Kartchen: Text und Bild (= 1 Paar)
Max. 6 Kartchen (= 6 Paare)
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Titel des Textes: Nicht mégl.ich — Ubung ohne Lesefext

Angabe Text: Nicht mégl.ich — Ubung ohne Lesetfext
Lesetext: nicht mégl.ich - Ubung ohne Lesefext

Angabe Ubung: ,Finde die fehlenden Buchstaben und beantworte die Frage."

Frage= Eingabe cler Frage zum Tex'f
AhtWOl‘h Eingabe cler AnTworT zur Frage
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